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P01: Hochschule fiir Musik Freiburg

Hochschule

_FURMUSIK
Freiburg

Name des Verbundprojekts: KuMuS-ProNeD

Name des Verbundprojekts
KuMuS-ProNeD

Projektleitung am Hochschulstandort
Prof. Dr. Thade Buchborn

Akademische Mitarbeitende

Studentische Mitarbeitende
Rosalie Heep, Carolin Hilgers
Projektwebsite

https://www.KuMus-proned.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

JunProf. Dr. Annika Endres, Laura Bollack (bis 02/2025), Natalie Beck (ab 05/2025), Hannah Lessing (ab 10/2025),
Kooperation mit Prof. Dr. Johannes Tre8 (Padagogische Hochschule Freiburg) fiir die Fortbildung zu KI

Hybride Musikpraxis; Songwriting mit Kiinstlicher Intelligenz; Musizieren mit Motion-Capturing-Tools; Game Design; Postdigitalitat

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Die Hochschule fiir Musik Freiburg (HfM) ist Teil des
Projektverbunds KuMus-ProNeD und innerhalb des
Verbunds im Future Innovation Hub verortet. Ziel des
Future Innovation Hubs ist es, Anwendungsmoglichkeiten
innovativer Technologien wie z.B. Kiinstlicher Intelligenz
und Motion Capturing im Musikunterricht gemeinsam
mit Lehrkriften zu explorieren. Basierend auf aktuellen
Empfehlungen zur Fortbildungsgestaltung (von
Sobbe et al., 2025) wurden so an der HfM die beiden
Fortbildungskonzepte Digitale Partner im kreativen
Prozess!? Songwriting mit Kiinstlicher Intelligenz und
Movement — Electronics — Sound. Wege des Musizierens mit
Motion Capturing-Tools entwickelt. An die Kompetenz-
modelle DigComp (Vuorikari et al., 2022) und
DigCompEdu (Redecker, 2017) ankniipfend zielen
beide auf die Forderung von Lehrkrédftekompetenzen
an der Schnittstelle von kiinstlerischer Fachpraxis bzw.
Fachwissenschaft, Fachdidaktik und (Post-)Digitalitét ab.

Die Fortbildungen sind hybrid durchfiihrbar und
bestehen aus vier variablen Teilen: Einem Online-
Selbstlernmodul (wahlweise zur Vorbereitung oder
als eigenstdndige Online-Fortbildung), einem Ganztag
in Prasenz (Erweiterung der eigenen Fachpraxis
mit digitalen Technologien, Entwickeln von Lern-
Lehr-Szenarien), einer mehrwochigen Erprobung
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im eigenen Unterricht sowie einem abschlieSenden
Halbtag (Reflexion im Rahmen einer professionellen
Praxisgemeinschaft).

Im Zentrum der Fortbildung Digitale Partner
im kreativen Prozess!? Songwriting mit Kiinstlicher
Intelligenz (KI, https://openmusic.academy/docs/
v9iocUpQftsPmHTKZ3sx7j/songwriting-mit-ki)
stehen postdigitale hybride Musikpraxen (Buchborn &
Trefs, 2023) und der kritisch-reflexive Umgang mit KI
(KMK, 2024; Unesco, 2025). Ein wichtiger Bestandteil
der Fortbildung ist die Anwendung von KI-Tools in
eigenen Songwritingprozessen. Erfahrungen werden
anhand von Fragen nach Originalitdt, Ownership und
Kreativitdt, den Einfluss von KI und deren juristische,
ethische, moralische Implikationen auf kreative Prozesse
reflektiert. Dazu wird auf das technologiekritische
Modell des Technology Education Icebergs (Krutka et
al., 2023) Bezug genommen.

Im Rahmen der Fortbildung Movement -
Electronics — Sound. Wege des Musizierens mit Motion
Capturing-Tools (https://openmusic.academy/docs/
Q1hxWVE7gvoTfQtWiWF48U /onlinefortbildung)
setzen sich Lehrkrdfte anhand der App Sonic Moves
(https://sonicmoves.net/de/) und der MiMU Gloves
(https://mimugloves.com/) exemplarisch mit
zwei Motion-Capturing-Tools auseinander. Ziel der
Fortbildung ist es, eine durch Digitalitdt veranderte
kiinstlerische Praxis von der Biihne ins Klassenzimmer


https://openmusic.academy/docs/v9iocUpQftsPmHTKZ3sx7j/songwriting-mit-ki
https://openmusic.academy/docs/v9iocUpQftsPmHTKZ3sx7j/songwriting-mit-ki
https://openmusic.academy/docs/Q1hxWVE7gv9TfQtWiWF48U/onlinefortbildung
https://openmusic.academy/docs/Q1hxWVE7gv9TfQtWiWF48U/onlinefortbildung
https://sonicmoves.net/de/
https://mimugloves.com/
https://www.kumus-proned.de
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zu holen. Dabei steht die Gestaltung von digital
erzeugtem Klang durch Bewegung im Mittelpunkt.
Herzstiick der Fortbildung ist die Gestaltung einer
Soundscape sowie eines Songs mithilfe der Motion-
Capturing-Tools. Die Reflexion fokussiert Aspekte wie
Kreativitdt, Interaktivitdt, Kérpererfahrung, Ownership
und Zukunftsperspektiven an der Schnittstelle von
Musik und Technologie. Ergdnzend zur Fortbildung
liegen erprobte Unterrichtsmaterialien vor.

Die Erprobung der Fortbildungen erfolgte in
Kooperation mit den Fortbildnern Andreas Walter
(Gymnasium) sowie Michael Ritter und Alexander
Schuler (Sekundarstufe I) des Zentrums fiir Schulqualitat
und Lehrerbildung (ZSL). Begleitforschung und
Publikationen beziehen sich auf Songwriting mit
Kiinstlicher Intelligenz (Buchborn et al. i. V. a, b), das
Handeln von Musiklehrkriften im Spannungsfeld
von digitaler Innovation und unterrichtlicher Praxis
(Buchborn et al., i. Dr.) und auf digitalisierungsbezogene
Kompetenzen von Musik- und Sport-Lehrkriften
(Buchborn et al., i. R.).

Dartiber hinaus wurde ein Seminarkonzept zu
(Video-)Spielen im Musikunterricht entwickelt und
erprobt. Im Rahmen einer Kooperation zum Thema
Game Design und Appentwicklung im Bereich Musik
waren Clara Schneider und Willi Schorrig von der
Hochschule der Medien (HdM) Stuttgart mehrfach zu
Gast. Im Seminar fiihrten sie Erprobungen der von ihnen
entwickelten App Tone durch und diskutierten nidchste
Entwicklungsschritte. Dabei gaben sie Einblicke in das
Game Design von Tone sowie in das des Videospiels
Sonority. Teil des Seminars war aufSerdem ein Workshop
des Komponisten Tomas Hohl, der seine Konzeption der
Videospielmusik von Luma Island prasentierte.

Des Weiteren wurden verschiedene Veranstaltungen
ausgerichtet, u. a. ein Lecture Recital im Jazzhaus
Freiburg zum Musizieren mit Motion-Capturing-Tools
sowie Workshops fiir Studierende und Musiklehrkrifte
mit Benno Spieker (Musikpddagoge) und Marc-André
Weibezahn (App-Entwickler).

Gemeinsam mit der Pddagogischen Hochschule
Freiburg wurde auflerdem der Open Space Musik &
Unterricht ins Leben gerufen — eine dreimal im Semester
stattfindende, schulartentibergreifende, regionale
Plattform fiir Musiklehrkrifte, Studierende, Referendar:
innen, Fortbildner:innen und Hochschullehrende.
Sie dient dem kurzfristigen Austausch zu jeweils
wechselnden Themen ebenso wie der langfristigen
Vernetzung von Hochschule und Schule.

Projektbezogene Veroffentlichungen
Fortbildungs- und Unterrichtsmaterialien

* openmusic.academy, Artikel »Fortbildung Songwriting
mit Kl«, https://openmusic.academy/docs/
v9iocUpQftsPmHTKZ3sx7j/songwriting-mit-ki
[07.01.2026].

* openmusic.academy, Artikel »Offentliches Seminar:
Onlinefortbildung Movement-Electronics-Sound. Motion
Capturing Tools im Musikunterricht«, https:/ / openmusic.
academy/docs/QlhxWVE7gv9TfQtWiWF48U/
onlinefortbildung [07.01.2026].

Publikationen

e Buchborn, Thade; Annika Endres & Johannes Trefs
(i. Dr.). Musiklehrkréfte im Spannungsfeld digitaler
Innovation und unterrichtlicher Praxis. Rekonstruktive
Einblicke in Alltagstheorien, Normen und implizite
Logiken. In: Beitriige empirischer Musikpiidagogik.

¢ Buchborn, Thade; Annika Endres & Johannes Tref3
(i. V. a). KI und Musikunterricht? Normen und implizite
Logiken von Musiklehrer:innen.

® Buchborn, Thade; Annika Endres, Rosalie Heep &
Johannes Tref3 (i. V. b). Towards a Critical GenAl
Literacy in Music Education. Designing a training
course for music teachers on songwriting and artificial
intelligence. In: SUSTAIN — Journal of Sustainability and
Futures in Music Education.

® Buchborn, Thade; Annika Endres, S. Engelhardt &
J. Hapke-Konig (i. R.). Digitalisierungsbezogene
Kompetenzen von Musik- und Sport-Lehrkriften.
Sondierung bestehender Modelle und Heuristiken zur
Entwicklung, Implementierung und Evaluation von
Professionalisierungsmafinahmen. In: In: Johannes
Tref3, Thade Buchborn & Philip Stade (Hg.), Konturen
einer postdigitalen Musikpiidagogik. Baden-Baden: Georg
Olms / Nomos.
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P02: Padagogische Hochschule Freiburg

Padagogische Hochschule Freiburg

Université des Sciences de I'Education - University of Education

Name des Verbundprojekts: KuMuS-ProNeD

Name des Verbundprojekts
KuMus-ProNeD

Projektleitung am Hochschulstandort
Prof. Dr. Silke Schmid, JunProf. Dr. Johannes Tref3
Akademische Mitarbeitende

Martin Schreck, Jonas Schwald

Projektwebsite

https:/ /www.ph-freiburg.de /musik /forschung / KuMus-proned.html

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Convivial Technology

Fortbildung; Musikunterricht; Postdigitalitat; Lehr-Lern-Labore; kreatives, spielerisches musikalisches Handeln; Critical Eco Literacy;

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Das musikpddagogische Teilprojekt an der Pdadago-
gischen Hochschule Freiburg, Kreativ, ko-konstruktiv,
konvivial: Maker Music Expeditionen als postdigitales Fortbil-
dungskonzept im adaptiven Lehr-Lern-Labor, widmete sich
dem Konzipieren, Erproben und Weiterentwickeln eines
Fortbildungskonzepts zur Initiierung, Begleitung und
Professionalisierung postdigitaler, kreativer Musikpraxis.
Im Mittelpunkt steht die Starkung professioneller Hand-
lungskompetenzen von Lehrkréften der Primar- und
Sekundarstufe fiir einen Musikunterricht unter postdi-
gitalen Bedingungen, in dem sich analoge und digitale
Praxen verschrdanken und Technologien zu selbstver-
standlichen Akteurinnen in kreativen und reflexiven
Prozessen werden (Friedlmeier et al, i. E.).

Hintergrund

Neben einer Orientierung an den Bedarfen praktizie-
render Lehrkrifte, der Rahmenkonzeption des Ver-
bundprojektes sowie den Rahmenwerken DigComp 2.2
(Vuorikari et al., 2022) und DigCompEdu (Redecker, 2017)
ist die Konzeption der Fortbildungen gepragt von einem
Fokus auf Musikerfinden und kreatives Musizieren,
einer kritisch-konstruktiven Auseinandersetzung mit
Digitalisierungs- und Technologiediskursen, Leitideen
einer am Standort Freiburg ausdifferenzierten Maker
Music Education (Trefs, 2024; 2025) sowie musikpddago-
gischen Perspektiven auf Okologie und Nachhaltigkeit
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im Zusammenhang mit einem konvivialen Technologie-
verstandnis (Schmid, 2024; Vetter, 2023).

Grundlage fiir die Entwicklung des Fortbildungsfor-
mats bildete zunéchst eine literaturbezogene und empi-
rische Bedarfsanalyse. Diese umfasste eine verbundweite
Fragebogenstudie (Krupp et al, i. E.), zwei standortspe-
zifische qualitative Studien mit Musiklehrkraften der
Primar- und Sekundarstufe (Buchborn et al., i. E.; Trefs,
i. E.) sowie eine Analyse digitalitdtsbezogener Aspekte
in den Curricula musiklehrkréftebildender Hochschulen
wie auch in existierenden Fortbildungsangeboten und
der Erstellung einer entsprechenden Uberblicksmatrix.

Auf dieser Basis wurden Gestaltungsprinzipien fiir
digitalisierungsbezogene musikpadagogische Fortbil-
dungen entwickelt, die sowohl fachliche als auch didak-
tisch-methodische und organisationsbezogene Aspekte
berticksichtigten (Trefs et al., i. E.).

Maker Music Expeditionen

Am Institut fiir Musik der Padagogischen Hochschule
tiir Musik wurde ausgehend von o. g. Prinzipien ein pra-
xisnahes Fortbildungsformat entwickelt, das Lehrkréfte,
Schiiler:innen und Hochschullehrende in einen produk-
tiven, ko-konstruktiven Austausch im Sinne von Lehr-
Lern-Laboren bringt (Kirchhoff et al., 2024). Das Fortbil-
dungsformat der Maker Music Expeditionen umfasst die
Vorbereitung, Durchfiihrung und Nachbereitung eines
modularen Workshops in Form eines Lehr-Lern-Labors
fiir Lehrkréfte mit ihren Schulklassen sowie den Trans-
fer von Aktivitdten und Konzepten aus dem Workshop


https://www.ph-freiburg.de/musik/forschung/kumus-proned.html
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in die eigene Unterrichtspraxis. Verankert in einem Ver-
stdndnis musikpddagogischen Handelns im Kontext der
Maker Education bezeichnet das Konzept des Makings
einen offenen, selbstgesteuerten und héufig kollabora-
tiven Gestaltungsprozess, in dem Lernende mit analogen
und digitalen Werkzeugen experimentierend materielle
Artefakte entwickeln (Maurer & Ingold, 2023; Tref3, 2025).
Musiklehrkréfte absolvieren gemeinsam mit ihrer Schul-
klasse eines der entsprechenden, am Teilprojektstandort
konzipierten und durchgefiithrten Workshopmodule.
Wiahrend der Expeditionen nehmen die Lehrkréfte dabei
unterschiedliche Rollen ein: mal beobachtend, mal an-
leitend, mal selbst explorierend und forschend. Fiir die
Vor- und Nachbereitung stehen projektbezogen entwi-
ckelte OER-Materialien zur Verfiigung, die dazu beitra-
gen, (1) die Lehrkrafte in die Hintergriinde und Methoden
des jeweiligen Ansatzes einzufiihren, (2) das eigene pada-
gogische Handeln zu reflektieren und (3) Impulse sowie
Materialien fiir den Transfer in die eigene Unterrichtspra-
xis zur Verfiigung zu stellen. Im Projektzeitraum wurden
zwei fachspezifische Module der Maker-Music-Expeditionen
entwickelt und mit Schulklassen und Lehrkréften erprobt:
Im Modul Tiifteln und Tonen regen ausrangierte Gerdte und
Alltagsobjekte zu klanglichen Experimenten, Improvisati-
on und kreativer Umnutzung an (Tref3, 2024); das Modul
Lauschlandschaften macht die Umwelt zur Klangquelle und
stellt das horende klangliche Erkunden und kreative Ent-
wickeln von Sound Stories als 6kozentrische Erfahrung in
den Fokus (Schmid & Schmid, 2025). Im Mittelpunkt steht
bei beiden Workshopmodulen, Lernenden zu ermdgli-
chen, sich iiber die Bedienung einzelner Programme oder
Plattformen hinaus grundlegende fachliche und technolo-
giebezogene Konzepte anzueignen.

Die ausdifferenzierende Weiterentwicklung des Fort-
bildungskonzepts erfolgte in einem zyklischen Prozess
aus zahlreichen Erprobungen mit unterschiedlichen Klas-
senstufen (1.-10. Klassenstufe), systematischen Evaluati-
onsgesprachen mit den verschiedenen beteiligten Akteur:
innen der Fortbildungen sowie zielgerichteter Uberar-
beitung des Konzepts. Abschlieffend wurde das Fortbil-
dungsformat durch die systematische Aufbereitung und
Publikation von Materialien sowie Hintergrundinforma-
tionen als OER aus dem konkreten Présenzrahmen an der
Hochschule gelost, weiter gedffnet und verstetigt.

Professionalisierungsprozesse sind im Zeitalter der
Postdigitalitdt als Zusammenspiel von technologiebe-
zogenen Kompetenzen, kritischem Denken, Kooperati-
on und Kreativitdt zu verstehen (Friedlmeier et al., i. E.;
KMK, 2019). Die Maker Music Expeditionen bieten
angesichts der Herausforderungen und Chancen post-
digitalen Unterrichtens einen praxisnahen und nied-
rigschwelligen Ansatz, um Musiklehrkréfte im Ausbau
professioneller Handlungskompetenz zu unterstiitzen —
mit dem Potenzial, ein konviviales Musikverstindnis
zu fordern, das Lernende zu selbstbestimmtem, soli-
darischem und 6kologisch verantwortlichem Handeln
befdhigen kann.

Projektbezogene Veroffentlichungen

e Buchborn, Thade; Annika Endres & Johannes Trefs
(i. E.). Musiklehrkréfte im Spannungsfeld digitaler
Innovation und unterrichtlicher Praxis. In: Beitrige
Empirischer Musikpidagogik.

e Friedlmeier, L., Heyl, T., Roth, A., Schmid, S., Schreck,

M., Schwald, J., Tref3, J. & Wetzel, P. (i. E.). Von Klang,

Farbe und Bewegung: (Post)digitale und adaptive

Ansitze fiir die Begleitung kreativer Prozesse in

Kunst, Musik und Sport. In: Pddagogische Hochschule

Freiburg (Hg.), PH-FR.

Schwald, Jonas; Johannes Tref3, Silke Schmid &

Martin Schreck (i. E.). Maker Music Expeditionen.

Ein adaptives Fortbildungsformat fiir postdigitalen

Musikunterricht. In: Katharina Scheiter, Dirk Richter,

Volker Frederking & Johannes Lorenz (Hg.), Digitale

Transformation von Schule und Fortbildung gestalten

im Kompetenzverbund lernen:digital. Professionelles

Handeln in einer Kultur der Digitalitit. Ergebnisse des

Kompetenzzentrums Musik/Kunst/Sport. Miinster:

Waxmann

Tref3, Johannes (i. E.). Nach vorne gehen wollen und zu-

riickgehalten werden. Eine Situationsanalyse zu Moti-

vation, Einstellungen und Handlungsspielrdumen von

Musiklehrkriften der Primar- und Sekundarstufe. In:

Beitriige Empirischer Musikpidagogik.

Tref3, Johannes; Silke Schmid, Martin Schreck & Jonas

Schwald (2025). openmusic.academy, Artikel ,Startseite

Maker Music Expeditionen (Lehrkréftefortbildung &

Selbstlernmodul)”. https://openmusic.academy/

docs/Vgd9a8Uy73YrRq6CE891T4 /maker-music-

expeditionen

Tref3, Johannes; Silke Schmid, Martin Schreck & Jonas

Schwald (i. E.). Get them making. Gestaltungsprinzipien

fiir ein integriertes Fortbildungskonzept zur

Initiierung postdigitaler und kreativer Musizierpraxis

im Musikunterricht. In: Johannes Trefs, Thade

Buchborn & Philip Stade (Hg.), Konturen einer

postdigitalen Musikpidagogik. Baden-Baden: Georg

Olms/Nomos.
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Tref3, Johannes; Silke Schmid, Martin Schreck & Jonas Schwald
(i. E.). Get them making. Gestaltungsprinzipien fiir ein integriertes
Fortbildungskonzept zur Initiierung postdigitaler und kreativer Mu-
sizierpraxis im Musikunterricht. In: Johannes Tref, Thade Buchborn &
Philip Stade (Hg.), Konturen einer postdigitalen Musikpidagogik. Baden-
Baden: Georg Olms / Nomos.

Vetter, Andrea (2023). Konviviale Technik: Empirische Technikethik fiir eine
Postwachstumsgesellschaft. Bielefeld: transcript. https://doi.org/10.143
61/9783839453544

Vuorikari, Riina; Stefano Kluzer & Yves Punie (2022). DigComp 2.2 — the
Digital Competence Framework for Citizens: With new examples of knowl-
edge, skills and attitudes. Publications Office of the European Union.
https:/ /doi.org/10.2760/115376

Diskussion Musikpddagogik 109/26


https://doi.org/10.11576/pflb-7349
https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2021/2021_12_09-Lehren-und-Lernen-Digi.pdf
https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2021/2021_12_09-Lehren-und-Lernen-Digi.pdf
https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2021/2021_12_09-Lehren-und-Lernen-Digi.pdf
https://doi.org/10.21240/mpaed/56/2023.12.02.X
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466
https://www.bmu-musik.de/fileadmin/Medien/BMU-Magazin/MUaktuell19/05_Diskurs_III.pdf
https://www.bmu-musik.de/fileadmin/Medien/BMU-Magazin/MUaktuell19/05_Diskurs_III.pdf
https://www.bmu-musik.de/fileadmin/Medien/BMU-Magazin/MUaktuell19/05_Diskurs_III.pdf
https://doi.org/10.1177/02557614241259755
https://doi.org/10.60530/OPUS-3398
https://doi.org/10.14361/9783839453544
https://doi.org/10.14361/9783839453544
https://doi.org/10.2760/115376

Musik lernen:digital (Online) — Projektsteckbriefe

P03: Universitat Koblenz

universitat

kob

weiter:denken

lenz

Name des Verbundprojekts: KuMuS ProNeD

Name des Verbundprojekts

KuMus ProNeD

Name des hochschuleigenen Teilprojekts
Projektleitung am Hochschulstandort
Akademische Mitarbeitende

Studentische Mitarbeitende

Projektwebsite

https:/ /www.uni-koblenz.de/de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Lehrkriftefortbildung zu app-gestiitztem Musikgestalten als dsthetischer Praxis im Grundschulmusikunterricht

Prof. Dr. Lina Oravec, Prof. Dr. Julia Hapke, Vertr.-Prof. Dr. Daniela Neuhaus, Prof. Dr. Dr. Stefan Neuhaus

Benjamin Weyel, Anne Melzer, Jonathan Granzow, Konstanze Lopez-Torres

Johanna Schomaker, Bastian Exenberger, Emelie Barthel, Maike Wipfler, Saskia Ley, Annika Becker

Fortbildungsentwicklung; Musik-Apps; musikalisches Gestalten; Klassen 3-6; Grundschule; dsthetische Praxis; Digitalisierung

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Das Koblenzer Musik-Teilprojekt des KuMus-ProNeD-
Verbundes ist an der Schnittstelle von Unterrichts- und
Fortbildungsentwicklung angesiedelt und richtet seinen
inhaltlichen Schwerpunkt auf das app-gestiitzte Musik-
gestalten mit Kindern der Klassen 3—6. Am Beispiel der
App SampleBot wurden OERs sowohl zur Konzeption
und Durchfithrung von Lehrkraftefortbildungen als
auch mit Blick auf die schulische Praxis erarbeitet.

Digitale Medien im Musikunterricht
der Grundschule?

Angesichts der zunehmend digitalisierten kindlichen
Lebenswelten werden Medienbildung sowie fach-
bezogenes Lernen mit digitalen Medien als wichtige
Aufgaben der Grundschule betrachtet (Tulodziecki, 2021;
Redecker, 2024). Gleichzeitig gelten unter Lehrkréften
dieser Schulform Vorbehalte als verbreitet. AufSerdem
werden Grundschulen hinsichtlich der digitalen Aus-
stattung als gegeniiber anderen Schulformen vernach-
lassigt beschrieben (Irion, 2018). Letzteres bestitigt sich
in unserer quantitativ-qualitativen Bedarfsanalyse und
geht damit einher, dass Grundschullehrkriéfte sich signi-
fikant weniger erfahren und kompetent sowie insgesamt

unsicherer in der Nutzung digitaler Medien im Unter-
richtskontext einschitzen (Oravec et al., i. E.). Dies gilt
insbesondere fiir Grundschullehrkréfte mit dem Fach
Musik. Entsprechend setzt das Projekt seinen Schwer-
punkt auf die Fortbildungen von Grundschullehrkréaf-
ten mit dem Fach Musik, bezieht zur Erh6hung der
Reichweite aber auch die Klassen 5 und 6 mit ein. Der
inhaltliche Fokus wurde auf das Musikgestalten bzw.
-erfinden gelegt, das sich in der Bedarfsanalyse als be-
sonders vielversprechend fiir das Innovationspotenzial
digitaler Medien erwies. Trotz der langsam wachsenden
Anzahl didaktischer Anregungen und Materialien in
diesem Bereich (Oravec et al. 2024, Kap. 2.4) zeigte die
Bedarfsanalyse, dass der Einbezug digitaler Medien in
das musikalische Gestalten an Grundschulen bislang als
wenig erprobt einzustufen ist. Entsprechend war es fiir
die Entwicklung von Fortbildungen in diesem Bereich
notwendig, auch Prozesse der Unterrichtsentwicklung
einzubeziehen.

Unterrichtsentwicklung und
Fortbildungsentwicklung Hand in Hand

Um eine moglichst breite Expertise bei der Entwicklung
und eine hohe Reichweite der Fortbildungen zu errei-
chen, wurden neben aktiv tatigen Musiklehrkréften auch
Studierende sowie Lehrende der 1. und 2. Phase der
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2. Prasenztag

1. Selbstlern-
Modul
8 jii.
Theorie Y

Technische Basis- Warm-Up

Kompetenzen zur
Benutzung der App ii. iv.

Aufgabe am Input zu weiteren

Tablet, orientiert App-Funktionen

am Warm-Up

Anwendung
in schul-
geeigneten
Aufgaben-
formaten

3. Umsetzungs-
phase

4. Follow-Up

vi. vil. Individuelle
Umsetzung im
eigenen Unterricht +
Austausch Gber
LMS

Erfahrungs- und
Materialaustausch,
Reflexion,
Weiterentwicklung

Reflexion +
Anwendungs-/
Transferziele fiir
eigene
Lerngruppe

Berichte
aus der
Unterrichts-
praxis

Abbildung 1: Phasen des Fortbildungskonzepts

Lehrkréftebildung in alle Projektbereiche, von der Un-
terrichts- iiber die Fortbildungsentwicklung und OER-
Erstellung bis zur Begleitforschung bzw. Evaluation
einbezogen. In den Interviews und Workshops zur Be-
darfsanalyse wurde — passend zu den o. g. quantitativen
Ergebnissen und zur Literatur (Yende, 2024) — deutlich,
dass die Fortbildungen neben unterrichtspraktischen
Impulsen und dem Vermitteln von technischen sowie
rechtlichen Kenntnissen und Kompetenzen viel Raum
fiir kritische Reflexion sowie fiir musikalisch-kiinstle-
rische Selbsterfahrung unter Einbezug digitaler Medi-
en bieten sollten. Aus einer Fiille vorgestellter Apps fiir
die musikalische Arbeit in den Klassen 3-6 wurde von
aktiven Musiklehrkriften einhellig die App SampleBot
(iOS) als besonders vielversprechend angesehen, so
dass sie beispielhaft fiir die weitere Unterrichts- und
Fortbildungsentwicklung ausgewahlt wurde. Pramisse
fiir die Entwicklung auf beiden Ebenen war dabei, dass
digitale Medien in kindgerechte musikalisch-dsthetische
Prozesse eingebunden werden, womit auch den in der
Bedarfsanalyse gedufierten Vorbehalten gegentiber dem
Digitalen als korper- und sinnesfern Rechnung getra-
gen wird. Grundlage bot dafiir das Modell von Schmid
und Oravec (2024). Die Autorinnen destillieren aus der
musikpddagogischen Literatur acht Dimensionen musi-
kalisch-dsthetischer Praxis in der Grundschule:

. Leiblichkeit/Bewegung

. Narrativitat

. Sozialitat

. Materialitét

. Selbstwirksamkeit/Agency

Raum

Spiel

. Ganzheitlichkeit/Multimodalitit

N Ul WN R

Auf diesen acht Gestaltungs- und Erlebnisfeldern einer
kindgerechten &dsthetischen Praxis kann grundschu-
lischer Musikunterricht aufbauen. Um in der schu-
lischen wie in der Fortbildungspraxis die Verwendung
von Apps stimmig in solche dsthetischen Prozesse ein-
zubinden, erwies es sich als sinnvoll, die Férderung
technisch-musikalischer Kompetenzen teilweise auszu-
lagern. Entsprechende Inhalte wurden in diesem Sinne
im Fortbildungskonzept in einem Selbstlernmodul vo-
rangestellt. Diese hybride und phasierte Gestaltung (vgl.
Abbildung 1) schliefst an die Rahmenkonzeption des Ku-
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Mus-ProNeD-Projekts bzw. Forschungsliteratur an (vgl.
Lipowsky & Rzejak, 2021).

Neben fachlichen Hintergriinden zum Musikgestalten
mit Kindern (z. B. Reitinger, 2008; Oravec & Schmid,
2024) wurden den Lehrkraften mit den didaktischen
Modellen TPACK (Mishra & Koehler, 2006) und SAMR
(Puentedura, 2006) Reflexionsfolien fiir eigene Kompe-
tenzen und unterrichtliches Handeln vorgestellt, die in
der Evaluation als hilfreich bewertet wurden.

Das OER-Paket umfasst somit zum einen die Phasen
des Fortbildungskonzepts, die beschriebenen didak-
tischen Modelle sowie Informationen zum Urheberrecht
im Musikunterricht, das insbesondere beim Sampling
von besonderer Relevanz ist. Damit wird den in Bedarfs-
analyse und Evaluation identifizierten rechtsbezogenen
Unsicherheiten vieler Grundschullehrkréfte begegnet.
Zum anderen umfasst das OER-Paket unterschiedliche
Praxisbeispiele und Tutorials, die teilweise gezielt fiir
die Fortbildung von Erwachsenen aufbereitet, zu einem
Teil aber ebenso fiir die Unterrichtspraxis in der Schule
geeignet sind. Insgesamt ersuchen wir so, die Relevanz
fiir die Unterrichtspraxis weiter zu erhohen und Teil-
nahmeanreize zu setzen (vgl. Richter et al., 2018).

Projektbezogene Veroffentlichungen

* Barthel, Emelie; Lina Oravec & Benjamin Weyel
(i. V.). Digitale Klanggestaltung mit der App Sam-
pleBot im Musikunterricht der Grundschule. Eine
videographische Untersuchung zur Bedeutung der
Benutzeroberfldache fiir dsthetische Erfahrung und
musikalische Entscheidungsprozesse.

e Oravec, Lina; Valerie Krupp & Konstanze Lopez-
Torres (i. E.). Musikunterricht in der Grundschule als
analoger ,Schonraum”? Eine Lehrkriftebefragung
zum Status digitaler Medien im Grundschul(musik)
unterricht. Beitrdge empirischer Musikpddagogik.

* OER: https://lernen.digital /wissen-und-formate /
qualifizierungskonzepte/?article=1070a0e8-cead-
11f0-9a4e-3aeb8c1194e2



Musik lernen:digital (Online) — Projektsteckbriefe

Literatur

Irion, Thomas (2018). Wozu digitale Medien in der Grundschule?
Sollte das Thema Digitalisierung in Grundschulen tabuisiert werden?
In: Grundschule aktuell, 142, S. 3-7.

Lipowsky, Frank & Daniela Rzejak (2021). Fortbildungen fiir Lehr-
personen wirksam gestalten: Ein praxisorientierter und forschungs-
gesttitzter Leitfaden. Bertelsmann Stiftung.

Mishra, Punya & Matthew J. Koehler (2006). Technological Pedago-
gical Content Knowledge: A Framework for Teacher Knowledge. In:
Teachers College Record, 108(6), pp. 1017-1054

Oravec, Lina; Valerie Krupp & Konstanze Lopez-Torres (i. E.): Musik-
unterricht in der Grundschule als analoger ,, Schonraum”? Eine Lehr-
kréftebefragung zum Status digitaler Medien im Grundschul(musik)
unterricht. In: Beitrige empirischer Musikpidagogik.

Oravec, Lina & Silke Schmid (2024). Equitable musical-aesthetic practice
in elementary school. An explorative approach to mapping a complex
phenomenon. In: Beitrige empirischer Musikpidagogik, 15/24, S. 1-18.
https:/ /doi.org/10.62563 /bem.v2024245

Puentedura, Ruben R. (2006). Transformation, technology, and
education [Blog post]. https:/ /hippasus.com/resources/tte/

Redecker, Anke (2024). Algorithmisierung als Allround-Lésung? In:
Zeitschrift fiir Grundschulforschung, 17(1), S. 39-53.

Richter, Eric; Dirk Richter & Alexandra Marx (2018). Was hindert
Lehrkréfte an Fortbildungen teilzunehmen? Eine empirische Unter-
suchung der Teilnahmebarrieren von Lehrkriften der Sekundar-
stufe I in Deutschland. In: Zeitschrift Fiir Erziehungswissenschaft,
21 (5), S. 1021-1043.

Tulodziecki, Gerhard (2021). Medienerziehung und Medienbildung in der
Grundschule. Stuttgart: Kohlhammer.

Yende, Sakhiseni J. (2024). Feasibility of introducing digital music skills
into South African primary school curriculum. In: South African Journal
of Childhood Education, 14 (1), S. 1-10. https:/ /doi.org/10.4102/sajce.
v14i1.1479

Diskussion Musikpddagogik 109/26



https://doi.org/10.62563/bem.v2024245
https://hippasus.com/resources/tte/
https://doi.org/10.4102/sajce.v14i1.1479
https://doi.org/10.4102/sajce.v14i1.1479

Musik lernen:digital (Online) — Projektsteckbriefe

P04: Universitat zu Koln

Name des Verbundprojekts: ComeNET Arts Musik

Name des Verbundprojekts
ComeNET Arts Musik

Projektleitung am Hochschulstandort
Prof. Dr. Christian Rolle

Akademische Mitarbeitende

Studentische Mitarbeitende
Christian Butz, Liv de Bruyn und Lily Juhnke

Projektwebsite

Veronika Phung, Prof. Dr. Lukas Bugiel, Dr. Linus Eusterbrock, Matthias Krebs, Dr. Moritz Kuck, Katharina Reich, Prof. Dr. Jonas Volker

ComeArts.uni-due.de/fortbildungsmodule

https://www.hf.uni-koeln.de/42530; https:

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Medienreflexion

diversitdtssensible, digitalisierungs- und digitalitatsbezogene Materialien; digital- und KI-gestiitztes Musikgestalten; individualisiertes
und kollaboratives Lernen zu digitalititsbezogenen Themen; Férdern der DIY-Kultur bzw. Lernen entlang des Making-Prinzips; kritische

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

COMEeARTS MUSIK. fortbilden durch vernetzen —
vernetzen durch fortbilden

ComeArts zielt auf die forschungsbasierte (Weiter-)Ent-
wicklung zu Gelingensbedingungen diversitatssensibler,
digitalisierungs- und digitalitédtsbezogener Fortbildungs-
module fiir Lehrkréfte und fiir Multiplikator:innen der
Facher Kunst und Musik. Das Teilprojekt Musik an der
Universitdt zu Koln findet in Kooperation mit Leuphana
Universitdt Liineburg (Projektleitung: Prof. Dr. Michael
Abhlers; wissenschaftliche Mitarbeiterin Esther Hall) und
der Kunstpddagogik an der Universitdt zu Koln (Projekt-
leitung: Prof. Dr. Torsten Meyer) statt.

SongwrAlting — Einsatz von Kiinstlicher Intelligenz
beim Songwriting im Musikunterricht

Vor diesem Hintergrund wurde der Workshop
SongwrAlting entwickelt. Er richtet sich an Lehrkrifte,
Fortbildner:innen und Multiplikator:innen, die kreative
KI-Anwendungen in den Musikunterricht integrieren
und ihre medienpddagogischen sowie digitalen Kom-
petenzen weiterentwickeln mochten. Im Rahmen des
Workshops erhalten die Teilnehmenden einen praxis-
nahen Uberblick iiber generative KI-Tools und deren
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Potenziale fiir verschiedene Phasen des Songwritings.
In einer angeleiteten Arbeitsphase erstellen sie mithilfe
der browserbasierten Anwendungen AIVA und Fobizz
sowie der DAW GarageBand einen eigenen Song mit
Coverbild. Die entwickelten Aufgabenformate wurden
erfolgreich in einer Oberstufenklasse, in musikdidak-
tischen Hochschulseminaren sowie in Lehrkraftefort-
bildungen erprobt.

Wie der HipHop nach Deutschland kam —
Digitales Songwriting

Am Beispiel der achtstiindigen Unterrichtsreihe Wie
der HipHop nach Deutschland kam fokussiert das Fortbil-
dungsmodul die praktische Auseinandersetzung mit
konkreten Moglichkeiten des digitalen Songwritings
mit Schiiler:innen der Mittel- und Oberstufe. An exem-
plarischen Deutschrap-Stiicken werden die Entste-
hung und regionalen Entwicklungen des HipHops in
Deutschland von 1980 bis heute nachvollzogen. Dabei
erproben die Teilnehmenden ankniipfend an die musik-
geschichtlichen und -theoretischen Inputs kreative Auf-
gabenformate zum Komponieren und Produzieren eige-
ner Deutschrap-Songs mit der Anwendung Soundtrap.
Hierfiir wird in die Arbeit mit der kollaborativen,
kostenlosen und browserbasierten — und daher von den
jeweiligen Endgeriten unabhédngigen — Digital Audio
Workstation (DAW) Soundtrap eingefiihrt.


https://www.hf.uni-koeln.de/42530; https://comearts.uni-due.de/fortbildungsmodule
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What the Hack? Music Hacking
fiir einen nachhaltigen Musikunterricht

Das Fortbildungsmodul beschéftigt sich mit dem
Potential des Music Hacking im Unterricht: eine
Haltung gegeniiber Technologien, die sich durch
Zweckentfremden und DIY (Do it yourself!) auszeichnet.
Das Modul enthilt theoretischen und praktischen Input
zu Konzept und Ansatz des Music Hacking. Es bietet
eine Arbeitsdefinition und Beispiele von Music Hacking
sowie einen Kurzinput zu Hacking als Moglichkeit der
Forderung kritischer Medienkompetenz. Nach einer
technischen Einfiihrung gehen die Teilnehmenden
selbst erste Schritte im Musik-Programmieren und
Bauen von Controllern und erarbeiten eigene Music
Hacks. Abgerundet wird das Modul mit einer Reflexion
in Bezug auf das Férdern 6kologischer Nachhaltigkeit
(Kreativitdt statt Konsum) sowie digitaler Nachhaltigkeit
(Open Source, Medienkompetenz).

Touching Music — Klassenmusizieren und
musikalisches Korpererleben als Zugang
zu postdigitalen Musikkulturen

Die Fortbildung bietet konkrete Unterrichtsmodule
fiir kdrper- und wahrnehmungsorientierte Musizier-
angebote im Unterricht, die Apps als ,Instrumentarium’
facettenreicher digitaler Musikformen digitaler Kulturen
integrieren. Im Mittelpunkt stehen drei Unterrichts-
module, die elementare Spielweisen digitaler Perfor-
mance und ihre spezifische Korperlichkeit erfahrbar
machen: Eingebettet in sowohl angeleitete als auch explo-
rative Musizierprojekte geht es um korperliches Erleben,
musikalische Spannungsverhéltnisse und Dynamiken,
verschiedene Spieltechniken, Liedbegleitung sowie die
Frage nach den damit verbundenen kulturellen Kontex-
tualisierungen. Dariiber hinaus werden auch vielfiltige
Ankniipfungspunkte zu curricularen Themenfeldern
wie ,Musik und Kérper” und ,Musik und Bewegung’ so-
wie (kultureller) Diversitit aufgezeigt. Die Entwicklung
der Unterrichtsmodule und der Unterrichtsmaterialien
basiert auf einer Grundlagenstudie zu digitalen Perfor-
mance-Praktiken.

Fiir die vier vorgestellten Fortbildungsmodule wur-
den die Fortbildungsmaterialien in Form von Video-
Tutorials, Powerpoint-Prasentationen sowie Handouts
auf den Lehr-Lern-Plattformen WirLernenOnline (WLO)
und CompleTT-Fundus bereitgestellt. Fiir einzelne
Module ist eine weitere Verdffentlichung auf der Home-
page der Open Music Academy (OMA) vorgesehen.

Projektbezogene Veroffentlichungen
Beitrige in Sammelbianden/Fachzeitschriften:

e Arndt, Lara; Sebastian Becker-Genschow, Wiebke
Fiedler-Ebke, Marie Giesen, Johanna Heitzer, Vivien
Hohberg, Nadine Honke, Gesine Hopstein, Juliane
Mackenbrock, Julia Mierau, Veronika Phung, Christian
Rolle, Moritz Riiller & Gilinther Wolfswinkler
(2026, i. E.). Das Konzept der ComeVerbiinde
Fortbildungen praxisnah, forschungsbasiert
und implementationsfdhig entwickeln. In:
Volker Frederking, Johannes Lorenz, Katharina
Scheiter & Dirk Richter (Hg.), Kompetenzzentren fiir
digital gestiitzte Schul- und Unterrichtsentwicklung.
Miinster: Waxmann.

Hall, Esther; Isolde Malmberg, Veronika
Phung & Christian Rolle (2026) ,,Und wo ist jetzt
der Lehrplanbezug?” — im Kompetenzverbund
lernen:digital und ihre Briickenschldge oder absichtliche
Differenz zu Lehrpldanen und Curricula. Diskussion
Musikpidagogik. 109 (26), S. 35-43.

* Kostner, Manuela; Veronika Phung & Katharina Reich
(2026, i. E.). Political SongwrAlting — DIY. Politische
Songs mit Hilfe von Kl-gestiitztem Songwriting in
einem fichertibergreifenden Unterrichtsvorhaben der
Sekundarstufe I und II zu Musik und Politik gestal-
ten. In: Die Materialwerkstatt (DiMaWe).

Krebs, Matthias; Esther Hall, Moritz Kuck, Veronika
Phung, Christian Rolle & Jonas Volker (2026, i. E.):
,Und ich will nicht immer nur Glockenspielen ...".
Zum Konzept des Instruments im Kontext digitalen
Musikunterrichts. In: Johannes Tref3, Thade
Buchborn & Philip Stade (Hg.), Konturen einer
postdigitalen Musikpddagogik. Baden-Baden: Georg
Olms / Nomos.

Volker, Jonas; Esther Hall, Matthias Krebs, Matthias,
Moritz Kuck & Veronika Phung (2026, i. E.): ,,... ob-
wohl wir uns denke ich alle einig sind, dass das ja
niemals ein Instrument spielen ersetzt”. Orientie-
rungen von Lehrkriften in Bezug auf Digitalisierungs-
prozesse im Musikunterricht. In: Beitrige empirischer
Musikpidagogik.

* Phung, Veronika; Katharina Reich & Manuela Kostner
(2025). SongwrAlting! Der Weg zu einem eigenen
Song mit KI. In: musikunterricht aktuell, 22 /2025,
S. 8-11.

Phung, Veronika & Christian Rolle (2026). Lernziel
,Musical Al Literacy’? Uberlegungen zum Einsatz von
KI beim Songwriting im Musikunterricht. Diskussion
Musikpadagogik. 109 (26), S. 30-35.
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Poster

,ComeNET Arts Musik — Gelingensbedingungen diver-
sitdtssensibler, digitalisierungs- und digitalitdtsbe-
zogener Fortbildungsmodule fiir das Fach Musik”.
Tagung , Digitale Transformation fiir Schule und Lehr-
kréftebildung gestalten” des Kompetenzverbundes ler-
nen:digital, Universitdt Potsdam, 29.09.2025, Potsdam.
Handlungsleitende Wissensbestdnde von Lehrkréf-
ten zum Umgang mit digitalen Musiktechnologien
im Musikunterricht. Tagung des Arbeitskreises fiir
Musikpéddagogische Forschung (AMPF), Hochschule
fiir Musik Freiburg, 25.09.2025, Freiburg.

,, ComeNET Arts Musik — Gelingensbedingungen diver-
sitdtssensibler, digitalisierungs- und digitalitdtsbezo-
gener Fortbildungsmodule fiir das Fach Musik”. Dies
Academicus 2025, Universitiat zu Koln, 09.07.2025,
Koln.

,,ComeArts Net Musik”. Poster anldsslich des Tages
der digitalen Lehrkréftebildung, 31.08.2024, Essen.
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P05: Musikhochschule Liibeck (MHL)

musik
hochschule
lUbeck

Name des Verbundprojekts: DigiProSMK

Name des Verbundprojekts
DigiProSMK
Projektleitung am Hochschulstandort

Prof. Dr. Annette Ziegenmeyer

Akademische Mitarbeitende

Projektwebsite

https://www.DigiProSMK.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Dr. Fabian Bade, Kristoph Krabbenhoft, Malte Langenbeck, Benjamin Hellmundt

Digitales Musizieren; KI-Empowerment fiir Musiklehrkréfte; digitale Inklusion via Peer Instruction

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

CoP1: Innerhalb dieser Community, die sich Koérper-
lichkeit im Kontext digitaler Medienkulturen widmet,
wurde am Standort Liibeck ein Schwerpunkt auf das
Thema ,digitales Musizieren’ gelegt. Entsprechend des
Grundgedanken, dass digitalen Medienkulturen einer-
seits ein kommunikativer und andererseits ein gestal-
terisch-dsthetischer Aspekt eingeschrieben ist, wurden
Musizierstationen konzipiert, denen folgender Kern-
gedanken zugrunde liegt: Die verwendeten Hard- und
Software-Angebote sind so disponiert, dass Sie sowohl
auf das blofle und bereits erforschte App-Musizieren
verzichten, als auch auf digitale Nachbildungen analo-
ger Instrumente (wie etwa Klavier- oder Gitarren-Apps
auf Tablets). Stattdessen wurden mit digitalen Blasin-
strumenten, gestengesteuerten Kldngen, Klangmanipu-
lationen etc. gearbeitet, so dass ein digital-dsthetischer
Erfahrungsrahmen geschaffen wurde, dem gar nicht
erst der Vorwurf der Replikation und Reduktion von
Bekanntem gemacht werden kann.

Die Angebote innerhalb dieses CoP sind vielfach vor
Ort, an Schulen, auf Fachtagen sowie Tagungen angebo-
ten worden und konnten somit dabei helfen, Musiklehr-
kraften ein aktualisiertes Verstandnis von digital-dsthe-
tischer Souveranitit zu vermitteln.

CoP3: Insbesondere diese Praxis-Community, die sich
titelgebend mit ,zeitbezogener dsthetischer Bildung,
Urteilsfahigkeit und Teilhabe im Kontext von Digitali-
sierung’ befasst hat, wurde von der durch OpenAl im

November 2022 losgetretenen KI-Revolution erfasst. So
wie KI bis hierhin eher eine Randnotiz in der Breite der
Bildungslandschaft war, so wurde sie {iber Nacht zur
conditio sine qua non fiir dieselbe. Aus diesem Grund
wurde diesem Paradigmenwechsel am Standort Liibeck
umgehend Rechnung getragen und ein entsprechender
Fokus auf dieses Thema gelegt. Eine hohe Nachfragefre-
quenz aus ganz Schleswig-Holstein bestétigte dabei fort-
wahrend diese frithe Entscheidung: erste Fortbildungen
wurden bereits Ende 2023 durchgefiihrt. Um den Lehr-
kréften eine Orientierungshilfe bereitstellen zu kénnen,
wurde im Friihjahr 2024 der AIR4ME (Al Reflector 4
Music Education) entwickelt. Es handelt sich dabei um
ein interaktives, optisch an das Periodensystem der
Elemente angelehntes Glossar, welches verschiedene
Grundbegriffe rund um Kiinstliche Intelligenz knapp er-
klart sowie Hinweise zu weiterfiihrender Literatur und
Links bereitstellt. Ein weiteres Merkmal des AIR4ME ist
nicht nur die Beschiftigung mit, sondern auch durch KI:
so ist es moglich, bestimmte selbstgewihlte Interessens-
schwerpunkte zu markieren (und andere auszublenden)
und aus dieser Auswahl Kl-gestiitzt Themenvorschla-
ge fiir die Unterrichtsgestaltung er erstellen. Zusatzlich
unterstiitzt das Tool auf Wunsch bei der Bias-Vermei-
dung, indem bestimmte Merkmale (Fachhintergrund,
Geschlecht, Herkunft) voreingestellt werden kénnen
und insbesondere auf Beitrdge zuriickgegriffen wird, die
andere Perspektiven hervorheben. Der AIR4ME wurde
mehrfach auf Fachtagungen vorgestellt und findet inter-
national Anerkennung.
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CoP5: Die zentrale Entwicklung innerhalb der CoP 5
an der MHL ist das Modellwerk ,Peer Instruction und
Audience Response Systeme im Musikunterricht’. Im
Mittelpunkt dieses Konzeptes steht Eric Mazurs ur-
spriinglich fiir Physik-Vorlesungen an der Harvard-
Universitdt entwickelte und inzwischen tausendfach
an Hochschulen und allgemeinbildenden Schulen
adaptierte Modell der Peer Instruction, bei der sich in
kurzen Abstidnden Plenar-Phasen mit Kleingruppen-
diskussionen abwechseln und die Zwischenergebnisse
dabei stets via Umfragetool abgefragt und gemeinsam
aufgearbeitet und diskutiert werden. In einem herme-
neutischen Verfahren — bei der die Lehrperson die Rol-
len zwischen Dozierendem, Lernbegleiter, Peer, Coach
und Mentor fliefend wechselt —ndhert sich die gesamte
Gruppe auf diese Weise einer spezifischen Fragestellung
moglichst inklusiv an, indem einerseits verschiedene
Lerntypen (vgl. ElImore, 1987) mitgedacht werden und
andererseits eine Atmosphére geschaffen wird, die durch
einen hohen Grad an Partizipation, Aktivitdt, Szenen-
und Rollenwechsel dufierst kurzweilig wirken soll. Ein
spannender Befund ist darin zu sehen, dass die Metho-
de im MINT-Bereich vielfach zur Anwendung kommt
und entsprechend erforscht worden ist. Gleichzeitig
liegt fiir den Musikbereich keine bekannte Forschung
zu dieser Methode vor. Das Feststellen dieser Leerstelle
war Movens fiir das o. g. Projekt. Eine Handreichung
mit (1) Erlduterungen zur Methode nach Mazur, (2) In-
formationen zur begleiteten Adaption an schleswig-hol-
steinischen Schulen sowie letztlich (3) Vorschldgen zu
konkreten Themen und Fragestellungen fiir Unterrichts-
einheiten wurde entwickelt und in zahlreichen Fortbil-
dungen, Schulentwicklungstagen, Netzwerktreffen und
Tagungen présentiert, diskutiert und distribuiert.
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Projektbezogene Veroffentlichungen

¢ AIR4ME: https:/ /aiglossar.hellmundt.net (entwickelt
und designed von Fabian Bade (MHL), programmiert
von Benjamin Hellmundt (MHL).

* Bade, Fabian; Phillip Feneberg, Benjamin Hecht, Oliver
Kramer, Isolde Malmberg & Annette Ziegenmeyer
(2025). lernen:digital Musik — Hochschulen auf Abwegen,
Umwegen, Zuwegen? In: Ute Frey-Konrad, Viola Cécilia
Hofbauer, Olivier Blanchard & Lukas Bugiel (Hg.): 46.
Jahresband des Arbeitskreises Musikpddagogische
Forschung. DOI: 10.31244/9783818850715.27.

Weitere Veroffentlichungen sind in Vorbereitung. Infor-
mationen dazu — auch nach dem Projektende — kénnen
unter https:/ /www.mh-luebeck.de/DigiProSMK einge-
sehen werden.


https://aiglossar.hellmundt.net
https://www.mh-luebeck.de/digiprosmk
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P06: Leuphana Universitdt Liineburg

B
LEUPHANA

UNIVERSITAT LUNEBURG

Name des Verbundprojekts: ComeNet Arts Musik

Name des Verbundprojekts

ComeNET Arts Musik

Name des hochschuleigenen Teilprojekts
Interpolation in der Popmusik: Digital-kreativer Musikunterricht
Projektleitung am Hochschulstandort

Prof. Dr. Michael Ahlers

Akademische Mitarbeitende

Esther Hall

Projektwebsite

https:

interpolation.web.leuphana.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Interpolation; Popmusikdidaktik; digitaler Musikunterricht; Hybriditat im Musikraum; Musikproduktion; kreative Musikgestaltung;
kulturelle Bezugnahme; DAW GarageBand; Lehrer:innenfortbildung; Unterrichtsentwicklung

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Das musikpddagogische Teilprojekt widmet sich der
Frage, wie zeitgemafier Popmusikunterricht unter digi-
talen Bedingungen gestaltet werden kann. Im Zentrum
steht dabei das Konzept der Interpolation als kreative
Praxis der neu produzierten Ubernahme musikalischer
Elemente bestehender Songs. Diese Praxis wird als Aus-
druck hybrider musikalischer Gestaltungsprozesse ver-
standen, in denen unterschiedliche kulturelle und asthe-
tische Bezugssysteme produktiv aufeinandertreffen. Sie
bildet die konzeptionelle Grundlage sowohl des im Teil-
projekt entwickelten Fortbildungsangebots als auch der
zugrunde liegenden Unterrichtseinheit. Beide werden
in gestalterischen, analytischen und reflexiven Arbeits-
phasen diversitidtssensibel, kompetenzorientiert und
im bewussten Umgang mit kulturellen Bezugnahmen
umgesetzt. Ziel ist die Stairkung musikpadagogischer
Handlungssicherheit im Umgang mit digitaler Musik-
produktion im Popmusikunterricht.

Die Fortbildung sowie die Unterrichtseinheit wurden
in einem interdisziplindren Entwicklungsteam konzi-
piert, in mehreren Praxisworkshops mit Akteur:innen
der Schulpraxis diskutiert sowie in Prasenz erprobt,
wissenschaftlich begleitet und auf Basis der Evalua-
tionsergebnisse weiterentwickelt.

Im Rahmen des Teilprojekts wurde ein modular auf-
gebautes, webbasiertes Fortbildungsangebot fiir Musik-
lehrkréfte und Multiplikator:innen entwickelt, das sowohl
selbstgesteuertes Lernen als auch den Einsatz in Présenz-
oder Blended-Learning-Formaten erméoglicht und damit
hybride Lern- und Arbeitsformen er6ffnet. Die sieben Mo-
dule greifen die Themenfelder der Fortbildung mit unter-
schiedlichen inhaltlichen Schwerpunktsetzungen auf und
erdffnen verschiedene Zugange zur Auseinandersetzung
mit Interpolation im Popmusikunterricht. Diese bewegen
sich im Spannungsfeld theoretischer Einordnung, Analy-
se, reflexiver Auseinandersetzung und praxisorientierter
Umsetzung in digitalen Produktionsumgebungen. Die
konkrete Unterrichtsdurchfithrung wird dabei fortlau-
fend reflexiv begleitet und mitgefiihrt.

Die Module umfassen folgende Themenfelder:

(1) Zitieren in der Popmusik,

(2) Kulturelle Bezugnahme,

(3) Interpolation in der Schule,

(4) Planung der Produktionsphase,

(5) Vorbereitung der Unterrichtsmaterialien,
(6) Einfiihrung in die Produktionsphase,

(7) Produktions- und Ergebnisphase.

Die Unterrichtseinheit liegt als ausgearbeitetes Unter-
richtskonzept vor, in dem Schiiler:innen Interpolationen
analysieren, selbst produzieren und kreativ weiter-
entwickeln. Dabei werden musikalische Gestaltungs-
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kompetenzen ebenso adressiert wie medienbezogene,
dsthetische und rechtliche Fragestellungen sowie ein
reflektierter Umgang mit kultureller Bezugnahme und ein
lebensweltlich relevanter Zugang zu aktueller Popmusik
erdffnet. Die Unterrichtseinheit ist an unterschiedliche
Schulformen und Klassenstufen adaptierbar und weist
exemplarisch am niedersichsischen Kerncurriculum eine
hohe curriculare Anschlussfihigkeit auf, die eine Uber-
tragbarkeit auf weitere Lehrplane ermdglicht.

Dariiber hinaus stellt die Fortbildung umfangreiche
frei verfiigbare Unterrichts- und Fortbildungsmaterialien
bereit, darunter Stundenablédufe, Arbeits- und Losungs-
blatter, Bewertungsraster, MIDI- und Audiodateien
sowie Erkldrvideos. Alle Materialien stehen unter einer
Creative-Commons-Lizenz und sind zur Weiterentwick-
lung ausdriicklich vorgesehen.

Projektbezogene Veroffentlichungen
Fortbildung

e Fortbildungswebsite (https://interpolation.web.
leuphana.de)

¢ Nutzungskonzept

¢ Unterrichtseinheit

* Verbiicheln, Esther-Marie (2025): Netzwerke des Pop:
Digital-kreativer Musikunterricht. In: Kompetenzver-
bund lernen:digital (Hg.), Musik/Kunst/Sport — Fortbil-
dungs- und Professionalisierungsangebote. Broschiire.
Potsdam, S. 12.

Beitrage in Sammelbianden/Fachzeitschriften

¢ Volker, Jonas; Esther Hall, Matthias Krebs, Matthias,
Moritz Kuck & Veronika Phung (2026, i. E.): ... obwohl
wir uns denke ich alle einig sind, dass das ja niemals
ein Instrument spielen ersetzt”. Orientierungen
von Lehrkriften in Bezug auf Digitalisierungs-
prozesse im Musikunterricht. In: Beitriige empirischer
Musikpidagogik.
e Krebs, Matthias; Esther Hall, Moritz Kuck, Veronika
Phung, Christian Rolle & Jonas Volker (2026, i. E.):
,Und ich will nicht immer nur Glockenspielen ...".
Zum Konzept des Instruments im Kontext digitalen
Musikunterrichts. In: Johannes Tref3, Thade Buchborn &
Philip Stade (Hg.), Konturen einer postdigitalen Musik-
pidagogik. Baden-Baden: Georg Olms / Nomos.
Ahlers, Michael; Finn Joris Brunken, Esther Hall &
Christoph Stange (2026, i. E.): Hybriditat im Musik-
raum: Theorien und Beispiele zum , neuen Normal”.
In: Diskussion Musikpidagogik.
Hall, Esther; Isolde Malmberg, Veronika Phung &
Christian Rolle (2026, i. E.): ,,Und wo ist jetzt der
Lehrplanbezug?” — Fortbildungen im Kompetenz-
verbund lernen:digital und ihre Briickenschldge oder
absichtliche Differenz zu Lehrpldnen und Curricula.
In: Diskussion Musikpidagogik.
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e Hall, Esther; Matthias Krebs, Moritz Kuck, Veronika
Phung, Christian Rolle & Jonas Volker (2025). ,Hand-
lungsleitende Wissensbestdnde von Lehrkraften zum
Umgang mit digitalen Musiktechnologien im Musik-
unterricht”. Tagung des Arbeitskreises fiir Musik-
padagogische Forschung (AMPF), Hochschule fiir
Musik Freiburg, 25.09.2025.

¢ ,ComeNET Arts Musik — Gelingensbedingungen di-
versitdtssensibler, digitalisierungs- und digitalitéts-
bezogener Fortbildungsmodule fiir das Fach Musik”.
Tagung , Digitale Transformation fiir Schule und Lehr-
kraftebildung gestalten” des Kompetenzverbundes
lernen:digital, Universitdt Potsdam, 29.09.2025.

e ,,ComeNET Arts Musik — Gelingensbedingungen diver-
sitdtssensibler, digitalisierungs- und digitalitdtsbezo-
gener Fortbildungsmodule fiir das Fach Musik”. Dies
Academicus 2025, Universitiat zu Koln, 09.07.2025.

e ,ComeNET Arts Musik”. Poster anlédsslich des Tages
der digitalen Lehrkréftebildung, 31.08.2024, Essen.
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P07: Hochschule fiir Musik Mainz an der Johannes Gutenberg-Universitit Mainz

HfM
M

ainz

JG|U

Name des Verbundprojekts: KuMuS-ProNeD

Name des Verbundprojekts

in Kunst, Musik und Sport (https:/ /www.KuMus-proned.de)
Name des hochschuleigenen Teilprojekts
KuMus-ProNeD Mainz

Projektleitung am Hochschulstandort

Univ.-Prof. Dr. Valerie Krupp

Akademische Mitarbeitende

Dr. Josef Schaubruch, Dr. Frederik Durczok
Projektwebsite

https://KuMus.uni-mainz.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

postdigitale Musikpddagogik; OER

KuMus-ProNeD Professionelle Netzwerke zur Férderung adaptiver, handlungsbezogener, digitaler Innovationen in der Lehrkréftebildung

digitale Musikpraxis; DJing; VJing; Producing; multimediale Performances; Unterrichtsentwicklung; Fortbildung; mobile Klassenzimmer;

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Digitale Musikpraxis im schulischen
Musikunterricht — Unterrichtsentwicklung
und Professionalisierung

Digitale Musiktechnologien halten vielféltige neuar-
tige Moglichkeiten des Musizierens im schulischen
Musikunterricht bereit. Sie tragen seit Jahrzehnten zur
Entstehung und Verdnderung musikalischer Praktiken
und Subkulturen bei, so beispielsweise im Bereich der
elektronischen Tanzmusik. Dahinter stehen zahlreiche
kiinstlerisch-digitale Praktiken, wie Sampling, Looping,
Re/Mixing usw., die in musikalische Produktions- und
Performanceprozesse einflieffen. Auch jenseits populér-
kultureller Erscheinungsformen haben sich Méglich-
keiten der Produktion, Auffithrung, Bearbeitung und
Distribution von Musik durch technologische Entwick-
lungen umfassend erweitert. Dadurch verdndern sich
schliefSlich auch Rezeptionsweisen von Musik und eine
Diskussion der Fachlichkeit des Schulfachs Musik ist
nicht zu umgehen.

Ausgangsbedingungen

Ziel des Teilprojektes KuMus-ProNeD Mainz war es,
in einem partizipativen Modell gemeinsam mit Projekt-

mitarbeiter:innen, Lehrkraften, Studierenden und dem
pddagogischen Landesinstitut Rheinland-Pfalz Unter-
richtsbausteine fiir den Musikunterricht zu entwickeln,
die (a) digitale Musikpraxis als wesentliche musika-
lische Ausdrucksform nutzen und/oder (b) eine Ausein-
andersetzung mit Kulturen elektronischer Tanzmusik
ermoglichen.

Im Jahr 2024 wurde zunéchst vorbereitend eine Be-
darfsanalyse durchgefiihrt. Der darin dokumentierte
Stand des Einsatzes digitaler Technologien im Musik-
unterricht sowie die rekonstruierten Einstellungen von
Musiklehrkraften zum Thema digitale Musikpraxis
trugen zur Identifikation von Ausgangpunkten fiir die
Entwicklung von Unterrichtsmaterial und Professionali-
sierungsangeboten bei. Zu den zentralen Erkenntnissen
gehort, dass digitale Technologien oder Moglichkeiten
des Musizierens oftmals als negativer Gegenspieler zu
,raditionellen” Umgangsweisen mit Musik wahrgenom-
men werden. Diese starke Dichotomisierung wird be-
gleitet von z.T. grofien Vorbehalten gegentiber digitalen
Technologien. Gleichzeitig wird ein hoher Professiona-
lisierungsbedarf sichtbar, nicht nur auf der Ebene der
Technik selbst, sondern auch hinsichtlich inhaltlicher
Wissensbereiche rund um Formen der populdren Musik,
die stark durch digitale Musiktechnologien gepragt sind
(Oravec et al., 2026, Krupp et al., 2026).

In Ergdnzung zur Bedarfsanalyse erfolgte unter
Riickgriff auf das Konzept digital musicianship (Hugill,
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2019) eine intensive Auseinandersetzung mit der Frage,
wie die Entwicklung des professionellen Wissens von
Musiklehrkréaften um die Facette digitaler Musikpraxis
erweitert werden kann und auf welche Dimensionen
des Professionswissens (in Orientierung an das Modell
(M)TPACK) sich eine solche Erweiterung beziehen
wiirde (Schaubruch & Krupp, i. Dr.).

Unterrichtspraxis und Professionalisierung

Im Rahmen des Projektes wurden Unterrichtsbau-
steine zu DJing und V]ing im Kontext multimedialer
Performances entwickelt. Diese vermitteln zunéchst
grundlegendes wie szenekulturelles Wissen und zei-
gen alltagsnahe Moglichkeiten auf, entsprechende Se-
tups aufzubauen. Die vorgeschlagenen Setups sind
niedrigschwellig gestaltet und im Kontext Schule gut
anzuschaffen, zu verwalten, anzueignen und vermit-
teln (Schaubruch & Feneberg, i. Dr.). Lehrkrifte konnen
mithilfe der Materialen in Schulklassen kreative Gestal-
tungsaufgaben umsetzen (und bewerten) und Schiiler:in-
nen an die entsprechenden Musikpraxen heranfiihren.

Die Bausteine sind eingebettet in die Konzeption,
Prasentation und Reflexion multimedialer Performances,
in denen DJing und VJing flexibel miteinander
kombiniert und um weitere Bausteine wie LJing (aber
auch Tanz und Schauspiel) erweitert werden koénnen.
Diese Materialien folgen Grundsdtzen des Deeper-
Learning-Ansatzes (Sliwka & Klopsch, 2022) und
sind thematisch offen, sodass sie die kiinstlerische
Auseinandersetzung mit vielfdltigen musikalischen
und aufiermusikalischen Themen ermoglichen. Alle
Unterrichtsmaterialien werden tiber die Plattform
Open Music Academy bereitgestellt (https://openmusic.
academy/docs/XqKJsFvmmeKESTNxDh]8j1/vjing).

Fiir Projekte, die DJing oder VJing integrieren, wur-
den mobile Klassenzimmer entwickelt. Die fertig zu-
sammengestellten Setups kdnnen von Lehrkréften nach
Absolvierung einer entsprechenden Fortbildung fiir den
Unterricht entliehen werden. Alle Unterrichtsmaterialien
und -setups wurden in partizipativen Formaten, Fort-
bildungen und Lehrprojekten von Lehrkraften, Studie-
renden und Schiiler:innen in der Praxis erprobt.

Hierdurch wurde im Laufe der Projektlaufzeit ein pro-
fessionelles Netzwerk zwischen Hochschulen, Schulen,
padagogischen Landesinstituten und weiteren Fortbil-
dungstridgern (hier: Landesmusikakademie Rheinland-
Pfalz und Institut fiir Lehrkraftebildung Rheinland-
Pfalz) installiert.

Begleitforschung und Evaluation

Die am Projekt beteiligten Schiiler:innen, Lehrkréfte
und Studierenden wurden jeweils nach Ende der Pro-
jektdurchfithrung z. T. in Gruppen und z. T. individuell
interviewt. Im Zentrum standen (a) die Entwicklung der
eigenen Kompetenzen und (b) die Reflexion digitaler
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Musikpraxis im Musiklehramt bzw. im Musikunterricht.
Die Daten werden derzeit ausgewertet.

Projektbezogene Veroffentlichungen

e Heyn, Luisa; Helena Rudi, Josef Schaubruch &
Valerie Krupp (2024). Einsatz digitaler Medien und
Technologien im Rahmen von Lehr-Lernprozessen in
den Féachern Sport und Musik: Eine Bedarfsanalyse.
Fachtagung von lernen:digital, Universitat Potsdam,
30.09.-02.10.2024 [Poster].

Krupp, Valerie; Helena Rudi, Josef Schaubruch & Luisa
Heyn (i. E.). Zum Einsatz digitaler Medien und zu Fort-
bildungsbedarfen in den Fichern Musik und Sport. Eine
explorative Analyse. In: Beitrige empirischer Musikpida-
gogik. https:/ /www.doi.org/10.62563 /bem.v18i1.275

e Oravec, Lina; Valerie Krupp & Konstanze Lopez-Torres
(i. E.). Musikunterricht in der Grundschule als analoger
,Schonraum”? Eine Lehrkraftebefragung zum Status
digitaler Medien im Grundschul(musik)unterricht.
Beitriige empirischer Musikpidagogik 18. https://doi.
org/10.62563 /bem.v18i1.280

Schaubruch, Josef; Valerie Krupp, Helena Rudi &
Luisa Heyn (2024). Modellierung professioneller Kom-
petenz zur Vermittlung (post)digitaler, kiinstlerisch-
dsthetischer Gestaltungs- und Bewegungspraktiken im
Fachunterricht. Jahrestagung des Arbeitskreises Musik-
péadagogische Forschung, Universitédt der Kiinste Ber-
lin, 20.-22.09.2024 [Poster].

Schaubruch, Josef & Valerie Krupp (2025). ,Perfor-
mances zwischen Musik, Tanz und Medienkunst”. In:
iiben & musizieren. Zeitschrift fiir Instrumentalpidagogik
und musikalisches Lernen 3, Onlinebeitrag.
Schaubruch, Josef & Valerie Krupp (2025). Multimedi-
ale Performances im Musikunterricht. In: Unterrichts-
konzepte und Fortbildungsangebote. Musik/Kunst/
Medienbildung und Fécheriibergreifend, Kompetenz-
verbund lernen:digital, S. 16-19.

Schaubruch, Josef & Valerie Krupp (2025). Postdigita-
litat und Musikunterricht. In: Musikunterricht aktuell
22. Bundesverband Musikunterricht, S. 16-19.
Schaubruch, Josef & Valerie Krupp (i. R.). ,(Post-)Digital
Musicianship. Uberlegungen zu einer erginzenden
Facette kiinstlerischer Praxis im Lehramt Musik”.
Johannes Trefs, Thade Buchborn & Philip Stade (Hg.),
Konturen einer postdigitalen Musikpidagogik. Baden-
Baden: Georg Olms / Nomos.

Schaubruch, Josef & Valerie Krupp (i. Dr.). V]ing im
Musikunterricht. Film(element)e performativ einset-
zen. In: Musik und Unterricht (162), S. 38—43.
Schaubruch, Josef & Phillip Feneberg (2026).
Rethinking Music Education in the Postdigital
Classroom — Setups for Facilitating Hybrid Music-
Making in Secondary Schools. In: Lorraine O’Connell,
Helen Lawlor, Mary Lennon & Marina Gall (Hg.).
Traditions in Transformation (= European Perspectives
on Music Education, 14, S. 153-174). Helbling.


https://openmusic.academy/docs/XqKJsFvmmeKESTNxDhJ8j1/vjing
https://openmusic.academy/docs/XqKJsFvmmeKESTNxDhJ8j1/vjing
https://www.doi.org/10.62563/bem.v18i1.275
https://doi.org/ 10.62563/bem.v18i1.280
https://doi.org/ 10.62563/bem.v18i1.280
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P08: Universitat Miinster

— = Universitat

Miinster

Name des Verbundprojekts: DiDiPro

Name des Verbundprojekts

Name der hochschuleigenen Teilprojekte
TP 1: Impro-Loop; TP 2: Breaks & Samples

Projektleitung am Hochschulstandort

Akademische Mitarbeitende
Julian Vorst, Sophia Tobis

Projektwebsite
https://DiDiPro.uol.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Unterrichtsmaterial; Lehrkréftefortbildungen; Fortbildungsmaterial

DiDiPro (Digitalitat — Diversitat — Producing: Praktiken populdrer Musik in Schule und Weiterbildung)

JunProf. Dr. Malte Pelleter (Standortleitung, Teilprojektleitung), Prof. Dr. Ilka Siedenburg (Teilprojektleitung)

Producing; Improvisation; Digital DJing; Sampling; loopbasierte Musikpraktiken; Diversitatssensibilitat; Genderreflexivitat;

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Teilprojekt: Impro-Loop

Das Teilprojekt Impro-Loop entwickelt und erprobt ein
diversitdtssensibles, genderreflexives Unterrichts- und
Fortbildungskonzept fiir improvisatorisches Klassen-
musizieren in hybriden Settings. Im Zentrum steht die
Verbindung analoger musikalischer Praktiken (z. B.
Stimme, akustische Instrumente, Alltagsklange) mit digi-
talen Tools zur Loop-basierten Musikproduktion. Durch
den Einsatz von Apps wie Loopy HD, Koala Sampler oder
GarageBand werden analoge Kldnge aufgenommen, be-
arbeitet und mit digitalem Soundmaterial kombiniert
und als Grundlage fiir kollektive Live-Improvisationen
genutzt. Ziel ist es, spieltechnische und technikbezogene
Hiirden zu reduzieren, Selbstwirksamkeit zu fordern
und Polarisierungen entlang der Differenzlinien digi-
tal/analog, erfahren/unerfahren sowie maskulin/femi-
nin entgegenzuwirken.

Impro-Loop verfolgt dabei einen iiberwiegend nicht-
dramatisierenden, genderreflexiven Ansatz: Geschlecht
wird nicht explizit thematisiert, sondern fliefst in di-
daktische Entscheidungen, Aufgabenformate und
Materialgestaltung ein. Hybride Improvisationssettings
ermdglichen es Schiiler:innen mit unterschiedlichen
musikalischen Vorerfahrungen, Interessen und Kom-

petenzen gleichberechtigt zu partizipieren und neue
musikalische Ausdrucksrdume zu erschlieflen. Gleichzei-
tig werden bestehende Genderzuschreibungen digitaler
Musikpraxis relativiert, indem technisch konnotierte
Tatigkeiten mit vokalen, korperlichen und instrumen-
talen Ausdrucksformen verschrankt werden.

Ein zentraler Bestandteil des Teilprojekts ist die
Konzeption, Durchfiihrung und Reflexion von Lehr-
kraftefortbildungen. Lehrkrifte erwerben praktische
Kompetenzen im Umgang mit hybriden Improvisations-
formen, reflektieren eigene Rollenbilder und erproben
Moglichkeiten einer diversitdtssensiblen Initiierung und
Begleitung improvisatorischer Prozesse im Unterricht.
Schulische Erprobungen und Fortbildungserfahrungen
zeigen, dass Geschlecht und musikalische Vorerfahrung
im gemeinsamen Musizieren an Bedeutung verlieren,
neue Formen der Kooperation entstehen und stereotype
Zuschreibungen teilweise aufgebrochen werden kénnen.
Ergebnisse sind praxiserprobte Unterrichtsmaterialien,
qualifizierte Fortbildungsformate sowie empirisch fun-
dierte Impulse fiir eine genderreflexive Improvisations-
didaktik im (post-)digitalen Musikunterricht. Die Ergeb-
nisse finden sich unter dem unten angegebenen Link.
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Teilprojekt: Breaks & Samples

Das Teilprojekt Breaks & Samples entwickelt und er-
probt diversitdtsreflexive Zugédnge zur Vermittlung
von DJing- und Sampling-Praxen im Kontext populérer
Musik. Ausgangspunkt ist eine kultur- und medien-
wissenschaftliche Perspektive der Sound Studies, die
Sound als analytischen Zugang zu gesellschaftlichen,
technischen und kulturellen Prozessen begreift. Popu-
lare Musik wird dabei als Ansammlung zirkulierender
Praktiken verstanden, in denen musikalisches Wissen
und Material durch Wiederholung, Variation und Rekon-
textualisierung kontinuierlich transformiert wird.
Zentrales Ergebnis ist das Format der Sample-Reise,
das digitale Musikpraxis nicht von abgeschlossenen
Werken oder linearen Genre-Narrativen her denkt, son-
dern von der Zirkulation einzelner Soundfragmente.
Samples werden als bewegliche, historisch und sozial
situierte Materialien begriffen, an denen sich Produk-
tionsweisen, mediale Bedingungen, Machtverhiltnisse
und Ungleichheiten nachvollziehen lassen. Die Sam-
ple-Reise eroffnet damit eine Perspektive auf Pop- und
Clubmusik als relationale Systeme, in denen Geschichte
nicht bewahrt, sondern performativ aktualisiert wird.
In Workshops wird dieses Konzept anhand von
DJ- und Sampling-Praxen erprobt. Die Teilnehmenden
erhalten grundlegende Einblicke in die Funktionswei-
se digitaler DJ-Setups und erproben elementare Hand-
lungsweisen an Controllern und mobilen Endgeréten.
Diese praktische Auseinandersetzung wird kontinuier-
lich kulturwissenschaftlich gerahmt und reflektiert. Erst
durch die Verbindung von praktischer Medienhandha-
bung und historisch-kultureller Kontextualisierung wird
digitale Musikpraxis als kulturelles Handeln erfahrbar.
Zentral ist dabei die Einsicht, dass die Vermittlung
von Producing-, DJing- und Sampling-Praxen nicht
auf technische Kompetenzen verkiirzt werden kann.
Vielmehr bedarf es einer breiten medienkulturwissen-
schaftlichen Perspektive, um Fragen von Sichtbarkeit,
Ungleichheit und kultureller Zuschreibung angemessen
zu thematisieren. Das Teilprojekt tragt somit zu einer
musikpéddagogischen Perspektive bei, die digitale Musik-
praxis als reflexive, historisch situierte und immer diver-
sitdtsreflexive Wissenspraxis begreift. Der unten ange-
fiigte Link fiihrt zu den entsprechenden Materialien.
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Projektbezogene Veroffentlichungen

e Pelleter, Malte; Ilka Siedenburg, Sophia Tobis & Julian
Vorst (2026). Diversitit & Dauerschleife: Loop-basier-
te Musikpraxen als Subjektivierungs-Spielrdume im
Musikunterricht. In: Katharina Scheiter & Dirk Richter
(Hg.) Kompetenzzentren fiir digital gestiitzte Schul- und
Unterrichtsentwicklung. Miinster: Waxmann.

e Siedenburg, Ilka & Julian Vorst (2025). Impro in
Space - eine Reise durch den Weltraum. Hybrides
Improvisieren im gendersensiblen Musikunterricht.
In: Musikunterricht aktuell, 22/2025, S. 12-15.

® Vorst, Julian & Ilka Siedenburg (2026). Hybrid, im-
provisatorisch, genderreflexiv? Postdigitales Klassen-
musizieren im Projekt Impro-Loop. In: Johannes Tref;,
Thade Buchborn & Philip Stade (Hg.), Konturen einer
postdigitalen Musikpidagogik. Schriften der Hochschule
fiir Musik Freiburg. Georg Olms Verlag / Nomos Ver-
lagsgesellschaft.

Weiterfiihrende Infos und Materialien

e https://DiDiPro.uol.de/
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P09: Carl von Ossietzky Universitdt Oldenburg

Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Name des Verbundprojekts: DiDiPro

Name des Verbundprojekts

Name des hochschuleigenen Teilprojekts
DiDiPro ,Tutorials’ & DiDiPro ,Musikvideos’
Projektleitung am Hochschulstandort

Akademische Mitarbeitende

Projektwebsite
https://DiDiPro.uol.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

digitalen Musik-Producing

Digitalitdt — Diversitat — Producing: Praktiken populédrer Musik in Schule und Weiterbildung (DiDiPro)

Prof. Dr. Mario Dunkel, Prof. Dr. Lars Oberhaus, Dr. Sarah-Indriyati Hardjowirogo

Arne Wachtmann, Steffi Rocker, Nevin Pia Hengst, Therese Laser, Lisa Middelhoff, David Scheiermann

Teilprojekt , Tutorials’: Video-Tutorials als Lernformat digitaler Musikpraxis; diversitdtssensible Gestaltung von Tutorials; Kritik
stereotyper Rollenbilder (Gender, Technik, Expertise); Reprasentationskritik in musikbezogenen Online-Lernformaten; Entwicklung von
Best-Practice-Beispielen; Uberfiihrung in Lehr-/Lernmaterialien fiir Fort- und Weiterbildung; Reflexion informeller Lernkulturen im

Teilprojekt ,Musikvideos’: Musikvideos als Gegenstand musikpadagogischer Medienbildung; Verbindung von Analyse, Reflexion und
dsthetischer Produktion; diskriminierungskritische und diversitdtssensible Perspektiven; Gender-, Macht- und Représentationsanalysen
in Musikvideos; produktionsdsthetische Verfahren (Parodie, Umtextierung, Collage); Kurzvideoformate und Plattformlogiken (TikTok,
YouTube); Politainment und politische Kommunikation mit Musik; ko-kreative, medienpraktische Unterrichts- und Fortbildungskonzepte

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Teilprojekt ,Tutorials’

Video-Tutorials spielen eine zentrale Rolle in der Ver-
mittlung digitaler Musiktechnologie und -praxis. Re-
prasentieren solche Tutorials einerseits einen niedrig-
schwelligen Zugang zu Lernressourcen, so offenbaren sie
andererseits eine grundlegende strukturelle Schieflage:
Die meisten dieser Videos reproduzieren nicht nur das
Narrativ des weifden, cis-méannlichen , Tech Nerds” und
seiner ,musical toys for boys”, sondern auch jenes der
technisch tendenziell inkompetenten Frau*. Vor diesem
Hintergrund zielt das Teilprojekt auf die Erarbeitung von
Best Practice-Beispielen fiir diversitdtssensible Tutorials
und deren Uberfiihrung in spezifische Lehr-Lern-Materia-
lien fiir die Fort- und Weiterbildung von Lehrkréften.
Es wurden bislang sechs Online-Kurse in der Open
Music Academy und auf YouTube verdffentlicht. Einige
beschéftigen sich mit konkreten Apps (Musikproduktion
mit Launchpad, Bandrecording mit dem iPad, Beatmaking in
Koala Sampler, Groovepizza) andere erldutern eher tiber-

geordnete Zugédnge zum Thema Sound und Musik-
produktion (Dimensionen des Mixings, Uber Sound spre-
chen). Weitere Kurse zu den Themen Music-Coding und
Counterstorytelling through Sound befinden sich derzeit
in Vorbereitung.

Durch die Tutorials fithrt der Avatar Didi, eine kleine
humanoide Cartoon-Figur mit griinlicher Haut, Turn-
schuhen, Jeans, Hoodie und Beanie. Didi lasst sich durch
Stimme und Ausdruck eher weiblich lesen, kann aber
ebenso auch non-bindr verortet werden. Sie bewegt sich
im Zwischenraum zwischen Kindlichkeit und Erwach-
sensein, von Menschlichem und Auflerirdischem — und
erdffnet damit bewusst einen &dsthetischen Spielraum
zwischen klaren Identitdtszuschreibungen. Didi fungiert
nicht als technikaffine »Expertin«, sondern als freund-
liche, dialogorientierte Vermittlungsfigur, die den Lern-
prozess begleitet, ohne einen autoritdren Wissensgestus
ZUu erzeugen.
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Teilprojekt ,Musikvideos’

Das Teilprojekt Musikvideos entwickelt Fortbildungen
und Unterrichtsmaterialien, die das musikpadago-
gische Potenzial des Formats Musikvideo in technischer,
dsthetischer und inhaltlicher Hinsicht erschliefien. Ziel
ist es, Lernrdume zu gestalten, in denen Schiiler:innen
Musikvideos nicht nur rezipieren, sondern analytisch,
kritisch und produktiv bearbeiten. Neben grundle-
genden Aspekten der Videoproduktion liegt ein beson-
derer Schwerpunkt auf diversitdtssensibler und diskri-
minierungskritischer Analyse populdrer Musikvideos.
Vermittelt werden musikalische, mediale und produk-
tionsbezogene Kompetenzen ebenso wie die Fahigkeit
zur reflexiven Auseinandersetzung mit popkulturellen
Darstellungen. Konzeptionell ist das Teilprojekt an der
Schnittstelle von Musikpddagogik und Medienbildung
verortet und folgt durchgiangig dem Prinzip der Ver-
schrankung von Analyse, Reflexion und &sthetischer
Praxis. Musikvideos werden dabei als kulturelle Orte
verstanden, an denen Geschlechterbilder, Machtver-
héltnisse, politische Botschaften und Identitatsentwiirfe
verhandelt werden.

Die im Teilprojekt entwickelten Lehr- und Lernmo-
dule erdffnen unterschiedliche analytische und produk-
tionsasthetische Zugidnge zum Gegenstand Musikvideo.
Das Modul Literal Videos nutzt parodistische Umtextie-
rungen bestehender Musikvideos als analytisches Ver-
fahren, um Bildsprache, Inszenierungsstrategien und
diskriminierende Darstellungen sichtbar und kritisch
bearbeitbar zu machen. Das Modul ,Collage-Tech-
niken’ arbeitet mit der Ton-Bild-Schere und erméglicht
durch die Neuanordnung von Bildmaterial eine reflek-
tierte Auseinandersetzung mit Themen wie Rassismus,
Sexismus und Selbsterméchtigung. Das Modul Kurz-
videos & Social Media verbindet die Analyse plattform-
spezifischer Funktionslogiken von TikTok und YouTube
mit eigener produktiver Praxis, etwa im Rahmen von
Open-Verse-Challenges. Das Modul ,Politainment” un-
tersucht politische Kommunikation in musikalischen
Kurzvideoformaten und kombiniert deren Analyse mit
der Gestaltung politischer Cover-Parodien. Ergdnzend
fokussiert das Modul Genderstereotype die Analyse und
produktive Umdeutung von Geschlechterdarstellungen
in Musikvideos.

Alle Materialien sind polyvalent angelegt und sowohl
ftir den schulischen Unterricht als auch fiir Fortbil-
dungssettings konzipiert. Sie folgen einem didaktischen
Ansatz, der dsthetische Praxis als epistemische Grund-
lage versteht, popkulturelle Gegensténde als Orte gesell-
schaftlicher Aushandlung ernst nimmt und Medien-
bildung als integralen Bestandteil diversitdtssensiblen
Musikunterrichts begreift. Ziel ist eine performative
Medienbildung, in der Lernende audiovisuelle Formate
nicht nur reflektieren, sondern aktiv, kritisch und gestal-
tend mitkonstruieren.
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Projektbezogene Veroffentlichungen

e https://DiDiPro.uol.de

e https://openmusic.academy/docs/
nMw226gddE4jcV8UeWVhAS/sound

e https:/ /openmusic.academy/docs/
aXxJWuHh8BSN1QwnhLwhTm/mixing

e https://openmusic.academy/docs/
jVYHjKc1]JgqPPOtNr7uKEf/recordingipad

e https:/ /openmusic.academy/docs/
MXtPGzqniBxNEgseN67gnL /launchpad

* https://openmusic.academy/docs/
EUva9jBJHfmgnjnQkVu5H4 /koala-sampler-
musikunterricht

e https://openmusic.academy/docs/
frfcrzTRnjyMhxWbjwhHvT/groove-pizza


https://didipro.uol.de
https://openmusic.academy/docs/nMw226gddE4jcV8UeWVhAS/sound
https://openmusic.academy/docs/nMw226gddE4jcV8UeWVhAS/sound
https://openmusic.academy/docs/aXxJWuHh8BSN1QwnhLwhTm/mixing
https://openmusic.academy/docs/aXxJWuHh8BSN1QwnhLwhTm/mixing
https://openmusic.academy/docs/jVYHjKc1JgqPPQtNr7uKEf/recordingipad
https://openmusic.academy/docs/jVYHjKc1JgqPPQtNr7uKEf/recordingipad
https://openmusic.academy/docs/MXtPGzqniBxNEgseN67gnL/launchpad
https://openmusic.academy/docs/MXtPGzqniBxNEgseN67gnL/launchpad
https://openmusic.academy/docs/EUva9jBJHfmgnjnQkVu5H4/koala-sampler-musikunterricht
https://openmusic.academy/docs/EUva9jBJHfmgnjnQkVu5H4/koala-sampler-musikunterricht
https://openmusic.academy/docs/EUva9jBJHfmgnjnQkVu5H4/koala-sampler-musikunterricht
https://openmusic.academy/docs/frfcrzTRnjyMhxWbjwhHvT/groove-pizza
https://openmusic.academy/docs/frfcrzTRnjyMhxWbjwhHvT/groove-pizza
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P10: Universitat Osnabriick

UNIVERSITAT

OSNABRUCK

Name des Verbundprojekts: LEVIKO-XR

Name des Verbundprojekts

LEVIKO-XR (Lehrkraftebildung in virtuellen Kontexten)
Projektleitung am Hochschulstandort

Prof. Dr. Michael Oehler

Akademische Mitarbeitende

Leonard Bruns, Benedict Saurbier, Tray Minh Voong
Projektwebsite

https://www.LEVIKO-XR.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte
Extended Reality; Lehr-Lern-Designs; Fortbildungsformate

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Ziel des Projektverbundes LEVIKO-XR und seiner Teil-
projekten ist es, die Lehrkréftebildung im Fach Musik
durch den Einsatz von Extended Reality qualitativ wei-
terzuentwickeln. Dazu wurde eine arbeitspaketiibergrei-
fende, enge Zusammenarbeit der drei Verbundstandorte
Universitat Osnabriick, Staatliche Hochschule fiir Musik
Trossingen und Hochschule Diisseldorf etabliert.

Die Universitdt Osnabriick nahm im Projektverbund
eine zentrale Rolle an der Schnittstelle von Musikpada-
gogik, Musiktechnologie und empirischer Bildungsfor-
schung ein. Aufbauend auf umfangreichen Vorarbeiten
im Bereich musikbezogener Virtual- und Augmented-
Reality-Anwendungen wurden insbesondere musikpa-
dagogisch relevante Einsatzfelder von XR-Technologien
im Musikunterricht systematisch analysiert und fiir die
Lehrkriftebildung aufbereitet. Diese Analysen bildeten
die Grundlage fiir die Entwicklung, Adaption und Er-
probung mehrerer prototypischer XR-Anwendungen fiir
unterschiedliche musikdidaktische Handlungsfelder.

Ein Schwerpunkt der Arbeit an der Universitét
Osnabriick lag in der konzeptionellen und technischen
Entwicklung prototypischer XR-Anwendungen, die ge-
zielt fiir den Einsatz in der Lehrkriftebildung konzipiert
wurden. Dabei wurden bestehende Plattformen und
Werkzeuge weiterentwickelt und an didaktische Anfor-
derungen angepasst. Die Anwendungen entstanden in
einem iterativen Entwicklungsprozess in enger Verzah-
nung mit den musikpddagogischen Lehr-Lern-Designs

der Verbundpartner und wurden fortlaufend erprobt
und verfeinert.

Ein weiterer zentraler Beitrag der Universitdt
Osnabriick bestand in der empirischen Evaluation der
entwickelten XR-basierten Lehr-Lern-Designs. Diese
erfolgte sowohl mit Studierenden in der ersten Phase
der Lehrkréftebildung als auch mit Lehrkraften und
Multiplikator:innen aus der dritten Phase der Lehrkraf-
tebildung. Neben standardisierten Befragungen wurden
auch Nutzungs- und Interaktionsdaten aus den XR-An-
wendungen erhoben und ausgewertet. Die Evaluations-
ergebnisse dienten der systematischen Weiterentwick-
lung der Anwendungen und Lehr-Lern-Designs und
trugen mafigeblich zur Validierung der entwickelten
Fortbildungsformate bei.

Dariiber hinaus war die Universitdt Osnabriick zu-
sammen mit den Verbundpartnern wesentlich an Trans-
fer- und Disseminationsaktivitdten beteiligt. Die Pro-
jektergebnisse wurden in unterschiedlichen Formaten
fiir die Lehrkréftebildung aufbereitet und in nationalen
und internationalen Fachzusammenhédngen vorgestellt
(u.a. AMPF, DGM, EAS, AES, IEEE, AIMC, Tagung
Konturen einer Postdigitalen Musikpidagogik der PH und
HfM Freiburg, lernen:digital Vernetzungstreffen & Fach-
forum). Zudem tibernahm die Universitat Osnabriick
zusammen mit den Verbundpartnern eine zentrale Rolle
bei der Konzeption und Durchfiihrung projektiibergrei-
fender Austausch- und Vernetzungsformate, durch die
die entwickelten Konzepte und Ergebnisse nachhaltig
in wissenschaftliche und praxisbezogene Diskurse ein-
gebracht wurden.
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Projektbezogene Veroffentlichungen

¢ Extended Reality im Musikunterricht — Eine Hand-

reichung fiir Lehrkrédfte (Kompetenzverbund
lernen:digital, in Veroffentlichung)

Bruns, Leonard; Philipp Ahner, Tobias Rotsch,
Michael Oehler, Tray Minh Voong, Benedict Saurbier,
Christian Geiger, Jochen Feitsch, Sandro Dalfovo,
Charlotte Triebus & Julia Liickhof (2025). Learning
Designs for Music Lessons in Extended Reality (XR). 32nd
EAS Conference, 04.-07.06.2025, Evora, Portugal.
doi: 10.13140/RG.2.2.17943.02721

Bruns, Leonard, Tobias Rotsch, Philipp Ahner,
Michael Oehler, Christian Geiger, Benedict
Saurbier, Tray Minh Voong, Sandro Dalfovo, Julia
Liickhof, M. Bade & J. Feitsch (2025). Design-Based
Research zu Extended-Reality-Lehr-Lern-Designs:
Kollaboratives Musizieren, Mixed-Reality-Konzerte
und VR-Rhythmusspiele. 41. Jahrestagung der
Deutschen Gesellschaft fiir Musikpsychologie
(DGM), 12.-14.09.2025, Freiburg. doi: 10.13140/
RG.2.2.26336.55042

Bruns, Leonard; Benedict Saurbier, Tray Minh Voong,
W. Blume, Tobias Rotsch & Michael Oehler (2025).
Comparing Singing Lessons in Mixed Reality, Video, and
In-Person. 2025 IEEE 6th International Symposium on
the Internet of Sounds (IS2). 2nd IEEE International
Workshop on the Musical Metaverse, 1-10, doi:
10.1109/15264627.2025.11284551.

Oehler, Michael; Leonard Bruns, Benedict
Saurbier & Tray Minh Voong (2025). Impact of Spatial
and Communication Environments on Collaborative
Music-Making in Virtual Reality: Insights for Music
Education. 8th IEEE VR Workshop Sonic Interactions
in Virtual Environments (SIVE), 619-625. doi: 10.1109/
VRW66409.2025.00129

Bruns, Leonard; Sandro Dalfovo, Jochen Feitsch,
A. Holtmann, Tobias Rotsch, Benedict Saurbier,
Charlotte Triebus, Tray Minh Voong, G. Ahner,
Christian Geiger & Michael Oehler (2024).
Untersuchung der (sozialen) Priisenz in der kollaborativen
VR-Musikanwendung PatchWorld in Bezug auf die
Verwendung im schulischen Kontext. Jahrestagung
des Arbeitskreis Musikpddagogische Forschung
(AMPF), 24.-26.90.2024, Berlin. doi: 10.13140/
RG.2.2.10842.76486

Bruns, Leonard; Benedict Saurbier, Tray Minh
Voong & Michael Oehler (2024). Presence and Flow in
Virtual and Mixed Realities for Music-Related Educational
Settings. 2024 1EEE 5th International Symposium on
the Internet of Sounds (IS2). 1st IEEE International
Workshop on the Musical Metaverse, 1-7, doi:
10.1109/15262782.2024.10704115.
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¢ Oehler, Michael; G. Ahner, Christian Geiger, Leonard

Bruns, Tobias Rotsch, Sandro Dalfovo, Tray Minh
Voong, Benedict Saurbier, A. T. Holtmann & Jochen
Feitsch (2024). Virtual and Augmented Reality in the
classroom: The Project LEVIKO-XR. 31st European
Association for Music in Schools Conference (EAS),
12-15.60.2024, Dublin, Ireland. doi: 10.13140/
RG.2.2.24662.46402
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P11: Universitat Paderborn

(8

UNIVERSITAT
PADERBORN

Name des Verbundprojekts: KuMuS-ProNeD

Name des Verbundprojekts

Name des hochschuleigenen Teilprojekts

Projektleitung am Hochschulstandort
Prof. Dr. Marc Godau

Akademische Mitarbeitende
Phillip Gosmann

Studentische Mitarbeitende

Jannik Schaefer

Projektwebsite

https://kw.uni-paderborn.de/ibfm/KuMus-proned

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

KuMus-ProNeD — Professionelle Netzwerke zur Forderung adaptiver, handlungsbezogener,
digitaler Innovationen in der Lehrkriftebildung in Kunst, Musik und Sport (Netzwerk Fortbildung)

Postperformative Musikpraxen in postdigitaler Lern- und Bildungskultur

Musikproduktion; Content Creation; Virtual Ensembles; Plattformmusizieren;
Bildungsinfluencer; Musikunterricht; Postdigitalitdt; Postperformativitét; Liveness-Norm

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Das KuMus-ProNeD-Teilprojekt der Universitdt Pader-
born entwickelte und realisierte zwischen Juli 2023 bis
Februar 2026 eine musikpadagogische Fortbildung fiir
Musiklehrkrifte aller Schulformen. Der primére Fokus
richtete sich auf Musik(-pddagogik) im Zeitalter der
Postperformativitdt und auf Short-Video-Plattformen.
Das umfasste Musizier- und Vermittlungspraktiken, die
von dem Erfordernis einer Live-Auffiihrung abgekop-
pelt sind und digital vermittelt, asynchron oder online in
physischer Distanz stattfinden. Dies inkludierte Kunst-
praktiken des Multirack- und Multivideo-Recording so-
wie das (Educational) Content Creating auf Kurz-Video-
Plattformen.

Entwicklung einer musikpidagogischen Fortbildung
zu postperformativen Formaten

Durch technische und digitalisierungsbedingte Entwick-
lungen haben sich zahlreiche musikalische Praktiken
hervorgetan, die ausschliefllich auf das Aufnehmen
von Ton- oder Videoaufnahmen abheben und in denen
Konzertauftritte optional bis ausgeschlossen sind. Eine

wichtige Rolle spielen seit dem 20. Jahrhundert hierbei
Technologien, mit denen neue &dsthetische Standards
(z. B. Multitracking, Remixing, Overdubbing, etc.) sowie
eigenstdandige Genres (z. B. Autotune-Rap, Djent, Techno
etc.) geschaffen wurden. Erganzt wird das im 21. Jahr-
hundert um Streaming- und Social-Media-Plattformen,
auf denen Kiinstler:innen und Padagog:innen User-Ge-
neratet-Content veroffentlichen. Hierunter fallen musi-
kalische und musikbezogene Inhalte in Form von Mul-
ticlip-Performances oder audiovisuellen Mikroformaten
(z. B. Virtual Ensembles, Open-Verse Challenges oder
Tutorials). Die dabei stattfindenden Lern-, Bildungs-
und Vermittlungsprozesse kennzeichnen sich u. a. da-
durch, dass Online- und Offline-Communities ubiquitér
vernetzt sowie formale und informelle Kontexte verbun-
den sind, Menschen und Musikmach-/Dinge ko-kreativ
agieren und Autor:innenschaft dezentral verteilt ist.

Zur Konzeption

Vor diesem Hintergrund fokussierte die Fortbildung den
musikdidaktischen Umgang mit Apps und browserba-
sierter Software zur Produktion von Mehrspuraufnah-
men und Videos einerseits sowie Musikmachen und
-padagogik auf Kurz-Video-Plattformen wie TikTok,
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Instagram & Co. andererseits. Dazu gehorten die kolla-
borative Musikproduktion im (Online-)Tonstudio, die
Umsetzung von Virtual Ensembles oder die Erstellung
von Kurzvideos. Hierzu wurden Gestaltungsaufgaben
entwickelt, Akteur:innen aus kiinstlerischer und péada-
gogischer Plattformpraxis hinzugezogen und der ge-
meinsame Austausch z. B. in BarCamps ermdoglicht, um
heterogene Erfahrungen, Kompetenzen und Ideen auf
relevante Problemstellungen einzubringen und kreativ
in individuelle Losungen zu iiberfiihren. Die konzepti-
onelle Anlage der Fortbildung basierte auf drei Saulen,
mit denen in Offline- und Online-Veranstaltungen sowie
durch Social-Media-Content eine Verzahnung nonfor-
maler und informeller Kontexte sowie synchroner und
asynchroner Interaktion angeregt werden sollte.

Prasenzangebote

Die Teilnehmenden reflektierten ihre Positionen zu
postperformativer Musikkultur im Kontext der eigenen
kiinstlerischen sowie schulischen Praxis und erprobten
Apps wie Acapella, Alonequartet, Instagram, TikTok oder
Clips (Apple).

Synchrone Online-Angebote

Den Teilnehmenden wurden Aspekte postperforma-
tiver Musikpéddagogik wie die Produktion von Musik
im Online-Tonstudio (Soundtrap) durch die Projektmit-
arbeitenden oder Bildungspraxis auf Social-Media-Platt-
formen durch sog. Bildungsinfluencer:innen vermittelt.

Asynchrone Online-Angebote

Auf Social-Media-Kanédlen wurden projektbezogene
Inhalte veroffentlicht. Teilnehmende, Studierende und
Projektmitarbeitende produzierten hierzu Beitrdge, um
asynchrones Musizieren auf Plattformen praktisch zu
erfahren.

Ziele der Fortbildung

Ubergeordnetes Ziel der Fortbildung war eine musik-
didaktische Sensibilisierung fiir die Transformation
musikalischer Lern- und Bildungspraktiken sowie
musikpddagogischer Professionalisierung unter Bedin-
gungen der Postdigitalitdat. Konkret sollten die teilneh-
menden Lehrkrafte (1) kiinstlerisch-adsthetische und
pddagogisch-didaktische Kompetenzen mit asynchro-
nen, digital-vermittelten und internetbasierten Formen
des Musikmachens und -lehrens (weiter-)entwickeln
und diskutieren. Sie sollten (2) didaktisch-methodische
Uberlegungen fiir den eigenen Unterricht ableiten, in-
dem sie ihre Erfahrungen im Umgang mit diversen Mu-
sik- und Medientechnologien sowie mithilfe zur Verfii-
gung gestellter Unterrichtsmaterialien reflektieren sowie
in Lernmaterialien tiberfiihren. Nicht zuletzt sollten die
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Teilnehmenden (3) Erfahrungen und Materialien in
Open-Space-Formaten teilen und iiber Social-Media-
Plattformen iiber Prasenzveranstaltungen hinweg ver-
bunden bleiben. Dies zielte darauf ab die Partizipation
an Communitys of Practice als Teil pddagogischer Pro-
fessionalisierung zu verstehen und zu nutzen.

Projektbezogene Veroffentlichungen

e Godau, Marc & Phillip Gosmann, P. (i. Dr.).
#edugramers #musikunterricht #musiklernen —
Educational Short Videos auf Instagram als Momente
einer postdigitalen Musikpddagogik. In: Johannes
Trefs & Thade Buchborn. Konturen einer postdigitalen
Musikpidagogik. Georg Olms Verlag.

* Godau, Marc & Phillip Gosmann (2025). Social Media

Music Theory — Musiktheorie auf Instagram als Teil

einer Musikpddagogik im Zeitalter der Postdigitalitit.

In: Auditive Medienkulturen. https:/ /www.auditive-

medienkulturen.de/2025/01/23/social-media-

music-theory/.

Godau, Marc & Phillip Gosmann (2024). Liveness-

Norm in der Musikpddagogik — warum die Orien-

tierung an Live-Musik kulturelle Vielfalt und

Digitalisierung verhindert. In: Seminar, 30(1),

S.76-91. https:/ /doi.org/10.3278 /SEM2401W009

® Gosmann, Phillip (2024). Virtuelle Ensembles. Grofse
Musik in kleinen Kacheln mit der Acapella-App. In:
Musik und Unterricht (155), S. 46-52.
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UL Universitat Potsdam

Name des Verbundprojekts: DigiProSMK

Name des Verbundprojekts

DigiProSMK

Projektleitung am Hochschulstandort
Prof. Dr. Isolde Malmberg (Juni 2023 — Oktober 2024)

Akademische Mitarbeitende

Projektwebsite

https://DigiProSMK.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Paul Gefiner, Sina Schmidt (Juni 2023 — Februar 2024), Phillip Feneberg (Februar 2024 — April 2025)

Leitfaden und Onboarding fiir VR-Anwendungen; Musizieren mit elektronischen Live-Setups; Sonification;
Korperlichkeit im Kontext von digitaler Medienkultur; Analyse und Verstandnis elektronischer Tanzmusik

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Im Projektverbund DigiProSMK widmen sich zehn Uni-
versitaten und Hochschulen der Weiterentwicklung und
Umsetzung von Konzepten sowie Modulen fiir den re-
flektierten Einsatz von digitalen Medien im Sport- Musik
und Kunstunterricht. Zudem werden die Potenziale digi-
taler Medien fiir die Optimierung von Fortbildungsfor-
maten im Sinne der Professionalisierung von Lehrkraf-
ten mit digitalen Medien genutzt. Die Inhalte werden
sowohl unter Beriicksichtigung der Gemeinsamkeiten
als auch der Besonderheiten der einzelnen Facher in
sechs Communities of Practice erarbeitet. Am Standort
Potsdam wurde im Teilprojekt Musik zu den Themen
Korperlichkeit im Kontext digitaler Medienkulturen
(CoP1), Professionalisierung fiir hochimmersive, digi-
tale Medien (CoP2), Zeitbezogene dsthetische Bildung,
Urteilsfahigkeit und Teilhabe im Kontext von Digitalisie-
rung/ Zeitgenossischen Kunstformen (CoP3) und in- und
exkludierende Momente applikationsgestiitzten Unter-
richts (CoP5) gearbeitet. Dabei entstanden sowohl Lehr-
und Lernmaterialien fiir Musiklehrkréfte zum Selbststu-
dium als auch Prédsenz Fortbildungen zu den genannten
Themenbereichen. Der Schwerpunkt lag hierbei auf dem
Musizieren mit digitalen Setups in unterschiedlicher
Form (Improvisation, Nachbau von spezifischen Stilis-
tiken der elektronischen Tanzmusik), sowie der refle-
xiven Beschiftigung mit Themen wie KI, Korperlichkeit
in digitalen Medienkulturen und dem Einsatz von digital
gestiitzten Applikationen im Musikunterricht.

Projektbezogene Veroffentlichungen

* Malmberg, Isolde & Paul Gefiner (2025). Datensoni-
fikation als Musikstil des Klimaaktivismus. Mit Schii-
ler:innen Umweltphdnomene horbar machen als Aus-
gangspunkt fiir musikalisches Gestalten. In: Georg
Biegholdt, Susanne Drefller & Jiirgen Oberschmidt
(Hg.), #musikbleibt — Musikunterricht nachhaltig gestal-
ten (= Diskurs Musikunterricht, Band 2, Tagungsband
zum 6. Bundeskongress Musikunterricht in Kassel
2024, S. 105-111). Mainz: Schott.

¢ Podcastreihe: Unmask the Blackbox: Postdigitalitit, KI
und die Kiinste im Klassenzimmer. https://digitales-
musizieren.net/unmask-the-black-box/ [26.01.2026].

Diskussion Musikpddagogik 109/26

P.27



https://digitales-musizieren.net/unmask-the-black-box/
https://digitales-musizieren.net/unmask-the-black-box/
https://digiprosmk.de

P.28

Musik lernen:digital (Online) — Projektsteckbriefe

P13: Hochschule fiir Musik und Theater Rostock

hmt

Hochschule fiir Musik
und Theater Rostock

Name des Verbundprojekts: DigiProSMK

Name des Verbundprojekts

Projektleitung am Hochschulstandort

Prof. Dr. Oliver Kramer

Akademische Mitarbeitende

Benjamin Hecht, Christian Kuzio, Marten Pankow

Studentische Mitarbeitende

Projektwebsite
DigiProSMK.de

https:

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Reflexionsmedium; postdigitale Improvisationsraume

DigiProSMK (Digitalisierungsbezogene und digital gestiitzte Professionalisierung von Sport-, Musik- und Kunstlehrkraften)

Mareike Grell, Johannes Schirbock, Walther Meifiner, Hanna Morlock, Justus von Rohden, Mathilde Liideritz, Svenja Thaysen

postdigitale Kérperpercussion; KI im Musikunterricht; EDM im Musikunterricht; applikationsgestiitzter Musikunterricht; Video als

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Im Projekt Digitalisierungsbezogene und digital gestiitzte
Professionalisierung von Sport-, Musik- und Kunstlehr-
kriften (DigiProSMK) entwickelten wir seit Sommer 2023
als Hochschulstandort Fortbildungen in verschiedener
Form und im Kontext verschiedener Communities of
Practice (CoP): Korperlichkeit im Kontext digitaler
Medienkulturen (CoP1), zeitbezogene &sthetische
Bildung, Urteilsfahigkeiten und Teilhabe im Kontext von
Digitalisierung (CoP3), (professionelle) Wahrnehmungs-
und Entscheidungsprozesse mit digitalen Technologien
analyiseren und férdern (CoP4) sowie in- und exklu-
dierende Momente applikationsunterstiitzten Unterrichts
(CoP5). Innerhalb des CoP1 entstand somit beispielsweise
ein Spiel, das digitale Bodypercussion als Mittel des
Musikmachens aufgreift, weiterhin wurde das Exploration
Soundlab als postdigitaler musikalischer Erfahrungsraum
mit unkonventionellen Instrumenten entwickelt. Im
CoP3 war ein wesentlicher Inhalt unserer Arbeit die
Auseinandersetzung mit Kiinstlicher Intelligenz, wie diese
Musikunterricht beeinflussen kann und wie dieser Einsatz
reflektiert werden kann. Das Medium des Videos als Mittel
der eigenen Reflexion und als Medium zur Reflexion
von performativen Prasentationen im Musikunterricht
war ein Gegenstand des CoPs 4. Im CoP5 wurde eine
Methodenkartei erarbeitet, die unter Berticksichtigung
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verschiedener Rahmenbedingen applikationsgestiitzte
Methoden fiir den Musikunterricht vorschlagt. Uber
fachspezifische Angebote hinaus hat sich das Projekt auch
zum Ziel gemacht, interdisziplindre Perspektiven der im
Kompetenzzentrum Musik, Kunst, Sport beteiligten Facher
auf einen Gegenstand zum Inhalt sogenannter Basismodule
zu machen. In diesem Kontext entstand mit den anderen
Hochschulstandorten im Projekt beispielsweise der
Selbstlernkurs Glitching the (Teacher’s) Body — KorperBilder
dekonstruieren und dsthetische Rebellion rekonstruieren im
CoP1. Im CoP3 wurden im Sommer 2025 die ersten sieben
Folgen des Podcasts Unmask the BlackBox: Postdigitalitiit, KI
und die Kiinste im Klassenzimmer verdffentlicht (https://
digitales-musizieren.net/unmask-the-black-box/). Im
CoP5 wurde gemeinsam mit anderen Standorten ein
Basismodul zu in- und exkludierenden Aspekten digitaler
Anwendungen im Unterricht entwickelt. Dartiber hinaus
entstand eine digitale Feedbackmethode, die reflexive
Einschdtzungen von Unterricht und Fortbildungen
durch eine spielerisch-intuitive Parametrisierung und
als Webimplementierung unterstiitzt. Die Fortbildungen
des Standortes Rostock wurden zu verschiedenen
Gelegenheiten durchgefiihrt, evaluiert und kontinuierlich
weiterentwickelt. Somit konnten wir beispielsweise zum
Bundeskongress des Bundesverbands Musikunterricht
BMU 2024 (25.-28.09.2024), zusammen mit Kolleg:innen
aus Liibeck und Potsdam eine eigene Schiene fiillen.
Ein Teil der Angebote wurde zu den Ateliertagen in


https://digiprosmk.de
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Trossingen durchgefiihrt (28.-30.04.2025). Es fand eine
Fachleitertagung in Liibeck statt (09.-11.10.2025), bei
welcher Fortbildungsangebote der hmt durchgefiihrt
wurden, ebenso wie Fortbildungstagungen in
Mecklenburg-Vorpommern (22.09.2023, 13.09.2024 und
14.09.2024 sowie 20.09.2025), Thiiringen (07.-09.05.2025)
und Sachsen (14.-15.11.2025 sowie 22.01.2026). Dartiber
hinaus haben wir eine Kooperation mit der zweiten
Phase der Lehramtsausbildung in MV etabliert und
fiihren in diesem Zusammenhang Veranstaltungen
zum digitalen Musizieren und zum Thema KI im
Musikunterricht durch. Auch auf internationalen
Tagungen konnten wir Inhalte aus dem Projekt
vorstellen. Somit hatten wir Gelegenheit, Vortrage
und Workshops zu den EAS-Kongressen in Dublin
(12.- 15.06.2024) und Evora (04.-07.06.2025) sowie zu
einer Tagung der GSME auf Korfu (31.10.-02.11.2025)
durchzufiihren. Hier spielte in erster Linie das Teacher
Soundlab und die Begleitstudien dazu sowie das im
Projekt entworfene didaktische Modell zum reflektierten
Einsatz von KI im Musikunterricht eine Rolle (der
KI-Wiirfel). Schlussendlich sind wir froh, dass wir tiber
das Projekt digitalisierungsbezogene Inhalte und damit
verbunden in erster Linie das Hauptfach der digitalen
Musikpraxis an der hmt Rostock weiter starken und in
den Lehramtsstudiengdngen implementieren konnten.

Projektbezogene Veroffentlichungen
Forschungsplakate

e Hecht, Benjamin & Oliver Kramer (2024). Anwendungs-
szenarien von KI im Musikunterricht. http:/ /dx.doi.
org/10.13140/RG.2.2.32590.06722

® Hecht, Benjamin & Oliver Kramer (2024). Explorieren,
musizieren, lernen im Teacher Soundlab. Evaluative
Interviewstudie zu spezifischen Musizier-
und Lernerfahrungen innerhalb eines offenen
Spielraumkonzepts. http://dx.doi.org/10.13140/
RG.2.2.29234.62404

Artikel in Sammelbianden und Zeitschriften

® Bade, Fabian; Phillip Feneberg, Benjamin Hecht,
Oliver Krédmer, Isolde Malmberg & Annette Ziegen-
meyer (2025). lernen:digital Musik — Hochschulen auf
Abwegen, Umwegen, Zuwegen. In: Ute Frey-Konrad,
Viola Cicilia Hofbauer, Olivier Blanchard & Lukas
Bugiel (Hg.). 46. Jahresband des Arbeitskreises Musikpii-
dagogische Forschung (S. 353-356). Miinster, New York:
Waxmann. DOI: 10.31244 /9783818850715.27

® Hecht, Benjamin & Oliver Kramer (2025). Musik-
unterricht im Zeichen kiinstlicher Intelligenz. Der
KI-Wiirfel als fachdidaktisches Modell zur Kategori-
sierung moglicher Anwendungsszenarien von KI im
unterrichtlichen Kontext. In: Johanna Borchert, Franz
Kasper Kronig, Nora Leinen-Peters & Constanze Rora

(Hg.), Das Asthetische im Zeichen kiinstlicher Verstehens-
simulation. Berlin: Logos.

* Hecht, Benjamin & Oliver Krdmer (2025), Musik-

unterricht im Wandel: Wie KI die Planung, Durch-

fihrung und Reflexion von Musikstunden verdn-
dert. In: Georg Biegholdt, Susanne Drefiler & Jiirgen

Oberschmidt (Hg.), #musikbleibt — Musikunterricht

nachhaltig gestalten (= Diskurs Musikunterricht,

Band 2, Tagungsband zum 6. Bundeskongress Musik-

unterricht in Kassel 2024, S. 98-104). Mainz: Schott.

Hecht, Benjamin & Oliver Krdmer (i. R.). Der

KI-Wiirfel: ein fachdidaktisches Modell zum Um-

gang mit Kiinstlicher Intelligenz im Musikunterricht.

In: SUSTAIN — Journal of Sustainability and Futures in

Music Education.

* Hecht, Benjamin; Oliver Krdmer & Marten Pankow
(i. Dr.). Explorieren, musizieren und lernen im
Exploration Soundlab — eine evaluative Interview-
studie zu spezifischen Musizier- und Lernerfah-
rungen innerhalb eines offenen Spielraumkonzepts.
In: Johannes Trefs, Thade Buchborn & Philip Stade
(Hg.), Konturen einer postdigitalen Musikpidagogik. Ba-
den-Baden: Georg Olms / Nomos.

e Kramer, Oliver (2025). Wo wird das alles hinfiihren?
Uber das Fiir und Wider (post-)digitalen Musikunter-
richts. In: musikunterricht aktuell, 22 /2025, S. 20-24.

Podcast:
o Unmask the Blackbox: Postdigitalitit, KI und die Kiinste

im Klassenzimmer. https:/ /digitales-musizieren.net/
unmask-the-black-box/ [26.01.2026].
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P14: Staatliche Hochschule fiir Musik Trossingen

Name des Verbundprojekts: KuMuS-ProNeD

Name des Verbundprojekts
KuMus-ProNeD

Projektleitung am Hochschulstandort
Prof. Dr. Philipp Ahner

Akademische Mitarbeitende

Lisa Werner
Projektwebsite

https://www.hfm-trossingen.de/drittmittelprojekte / KuMus-proned
Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

Klasse 3-6; Lehr-Lern-Designs; Fortbildungsformate

postdigitales Musizieren/Improvisieren; mobile, digitale Technologien: Playtronica; schulartiibergreifender Ubergang

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Ziel des Verbundprojekts KuMus-ProNeD (https://
KuMus-proned.de) ist die Etablierung eines integrativen
Gesamtkonzepts und professioneller Netzwerke zur
Forderung adaptiver, handlungsbezogener, digitaler
Innovationen fiir die Lehrkréftebildung in Kunst, Musik
und Sport (KuMus) in Form von drei interdisziplindren
und phaseniibergreifenden Netzwerken (Fortbildungen,
Unterrichtsentwicklung und -beratung, Future
Innovation Hub). In den Projekten an den jeweiligen
Standorten entstehen hierbei evidenzbasierte Fort- und
Weiterbildungen, adaptive Lernarrangements, Materialien
sowie Konzepte fiir die Schul- und Unterrichtsentwicklung
in einer Kultur der Digitalitdt. Damit einher geht
das zentrale Anliegen der Stirkung professioneller
Kompetenzen von Lehrpersonen bzgl. digital-gestiitzten
Unterrichtens in den KuMus-Féachern.

Das Teilprojekt am Standort der Staatlichen Hoch-
schule fiir Musik Trossingen fokussiert hierbei die Ent-
wicklung von Fortbildungen fiir das Fach Musik mit
dem Schwerpunkt auf mobilen, digitalen Technologien
tiir vielféltige Musizierpraxen, insbesondere fiir den
Ubergang von der Primarstufe in die Sekundarstufe
der Klassenstufen 3-6. Den Rahmen bildet dabei inhalt-
lich das steht inhaltlich das post-digitale Musizieren
und Improvisieren mit Playtronica und der Einsatz des
MIDI-Controllers Playtron im Fokus, der Schiiler:in-
nen niedrigschwellige und partizipative Zugdnge zum
Musiklernen eréffnen kann. Dabei konnen immer wie-
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der neue und individuelle Setups gestaltet werden, um
in verschiedenen kooperativen Formaten (post-digital)
zu Musizieren und Improvisieren. Die entstandenen
Lehr-Lern-Designs wurden nach Design Based Research
(McKenney & Reeves, 2018) mit unterschiedlichen Ak-
teur:innen der musikalischen Bildung (Forschende &
Lehrende, Studierende, Lehrkrifte, Schiiler:innen) ent-
wickelt, getestet und evaluiert.

Die in diesem Kontext entstandenen Ansitze und er-
probten Unterrichtskonzepte konnten in einer schular-
tiibergreifenden Prasenzfortbildung in Kooperation mit
dem Zentrum fiir Lehrerbildung Freiburg (Verantwort-
licher: Andreas Reif) und vielen Workshopformaten, u.a.
in Kooperation mit der hmt Rostock, der Universitét
Koblenz, der Musikhochschule Liibeck, der Rosenschu-
le Trossingen und dem Zentrum fiir Schulqualitdt und
Lehrerbildung Stuttgart weiterfithrend durchgefiihrt
werden. Auch im Rahmen internationaler (EAS — Euro-
pean Association of Music in Schools) und deutschland-
weiter Fachkongresse (,Konturen einer Postdigitalen
Musikpéadagogik’ der PH und HfM Freiburg) wurden
erste Ergebnisse des Projekts in Form von Vortrédgen,
Posterbeitrdgen oder Workshopformaten prisentiert.
Publikationen in Form von Praxis- und wissenschaft-
lichen Beitrdgen sind ebenfalls bereits erschienen oder
derzeit in Veroffentlichung. Die jahrlich stattfindenden
Ateliertage der HfM Trossingen bildeten zudem eine
ideale Grundlage, um die Projektinhalte in regionalen
Netzwerken vorzustellen und hochschulinterne Ak-
teur:innen stdrker zu integrieren.
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Projektbezogene Veroffentlichungen

Praxisbeitriage

Werner, Lisa & Tobias Rotsch (2025). Das Klassentier
wird lebendig. Mit Alltagsobjekten musizieren. In:
Musik & Bildung 4.25. S. 56-61.

Rotsch, Tobias & Lisa Werner (2025). Frisch gepfliickt
und verkabelt. Impro-Sessions mit Alltagsobjekten
und Playtron in den Jahrgédngen 3 bis 6. In: Musikun-
terricht aktuell 22/25.S. 4-7.

Wissenschaftliche Artikel

Werner, Lisa & Tobias Rotsch (2026, i. V.). Postdigita-
le Improvisation mit Playtronica Devices — Reflexion
und Entwicklungspotenziale didaktischer Designs. In:
Johannes Tref3, Thade Buchborn & Philip Stade (Hg.),
Konturen einer postdigitalen Musikpidagogik. Baden-Ba-
den: Georg Olms / Nomos.

Rotsch, Tobias & Lisa Werner (2025). Kiinstliche
Intelligenz im Musikunterricht. Musikbezogene
Gestaltungsprozesse in Zukunftstechnologien. In:
Georg Brunner, Daniel Fiedler & Silke Schmid (Hg.),
Welchen Musikunterricht braucht die Sekundarstufe?
Konzeptionelle & unterrichtsspezifische Beitrige zu einem
zukunftsfihigen Musikunterricht. OPUS-PHEFR. https://
doi.org/10.60530/opus-3398

Werner, Lisa; Rotsch, Tobias & Sandro Dalfovo (2024).
Extended Music Learning! XR und die Zukunft
des Musikunterrichts. https://lernen.digital/
zukunftsraum-beitrag/extended-music-learning-xr
und-die-zukunft-des-musikunterrichts/

Forschungsposter

Werner, Lisa; Tobias Rotsch & Philipp Ahner (2024).
Learning music with Playtronica. Tagung der European
Association for Music in Schools in Dublin im Juni 2024.

Literatur

McKenney, Susan E. & Thomas C. Reeves (2018). Conducting Educatio-
nal Design Research. Milton Park, Abingdon, Oxon: Routledge.
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P15: Staatliche Hochschule fiir Musik Trossingen

I)"}n

TROSSINGEN

Name des Verbundprojekts: LEVIKO-XR

Name des Verbundprojekts

LEVIKO-XR (Lehrkraftebildung in virtuellen Kontexten)
Projektleitung am Hochschulstandort

Prof. Dr. Philipp Ahner

Akademische Mitarbeitende

Tobias Rotsch, Sandro Dalfovo

Projektwebsite

https://www.LEVIKO-XR.de

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte
Extended Reality; Lehr-Lern-Designs; Fortbildungsformate

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Ziel des Projektverbundes LEVIKO-XR und seiner Teil-
projekten ist es, die Lehrkréftebildung im Fach Musik
durch den Einsatz von Extended Reality qualitativ wei-
terzuentwickeln. Dazu wurde eine arbeitspaketiibergrei-
fende, enge Zusammenarbeit der drei Verbundstandorte
Universitat Osnabriick, Staatliche Hochschule fiir Musik
Trossingen und Hochschule Diisseldorf etabliert.

Die HfM Trossingen zeigte sich darin fiir die Koor-
dination und Konzeptionierung von deutschlandwei-
ten Fortbildungen in Zusammenarbeit mit den Ko-
operationspartnern (Landesmusikakademien NRW,
Hessen, Sachsen; Bundesakademie Trossingen; ZSL
Baden-Wiirttemberg; NLQ Oldenburg; ZSFL Diissel-
dorf) verantwortlich. Diese fanden im Zeitraum von
November 2024 bis November 2025 statt. Didaktische
Entwicklungsforschung, die mit den Fortbildungen und
der Handreichung fiir Lehrkréfte als Entwicklungspro-
dukte einherging, wurde federfithrend von der HfM
Trossingen umgesetzt. An sechs Prasenzfortbildungen,
die zwischen einem halben Tag und zweieinhalb Tagen
dauerten, nahmen 45 Lehrkrifte verschiedener Schul-
formen, 16 Studierende im Lehramt, zwei Lehrende an
Hochschulen und eine Bildungsreferentin teil. Kleinere
Workshopformate konnten im Rahmen von Kooperati-
onen beispielsweise beim BMU Bundeskongress, an der
hmt Rostock, der Musikhochschule Liibeck, an Schulen
wie dem Albertus-Magnus-Gymnasium Rottweil und
im Rahmen des Musikmentor:innenprogramms an der
Landesmusikakademie Hessen durchgefiihrt werden.
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Die jahrlich stattfindenden Ateliertage der HfM Trossin-
gen bildeten zudem eine ideale Grundlage, um die Pro-
jektinhalte in regionalen Netzwerken vorzustellen und
hochschulinterne Akteur:innen stiarker zu integrieren.

In einem iterativen Prozess nach Design-Based
Research (McKenney & Reeves, 2018) wurden auf Basis
von Analysen bestehender XR-Technologien Lehr-Lern-
Designs entwickelt, getestet und evaluiert. Neben den
fiir drei fachdidaktische Designs ausgewahlten Techno-
logien und Applikationen wurden weitere fiir den Ein-
satz im Musikunterricht getestet und in Open Spaces im
Rahmen der Fortbildungen sowie in verschiedenen Work-
shops vorgestellt. Um im Rahmen eines praxisorientierten
Onboardings den Transfer relevanter Inhalte zu gewahr-
leisten, sind diese sowohl fiir die Fortbildungsteilneh-
menden als auch im Rahmen der Handreichung fiir Lehr-
kréfte dediziert ausgearbeitet und aufbereitet worden.

Die summative Evaluation der Fortbildungsqualitat
(Richter & Richter, 2023) zeigt sowohl eine positive Ein-
schédtzung der Prozessqualitdt (Mittelwerte tiber 2,5 auf
der 4er-Skala) sowie eine hohe Verhaltensbeteiligung
der Teilnehmenden (héhere Auspragungen in allen vier
Qualitdtsdimensionen).

In Kooperation mit den Verbundpartnern konn-
ten Forschungsprozesse und (Zwischen-) ergebnisse
deutschlandweit (AMPF, DGM, Tagung , Konturen
einer Postdigitalen Musikpddagogik” der PH und HfM
Freiburg, lernen:digital Vernetzungstreffen & Fachforum)
und in europdischen Fachcommunities (EAS, iEEE,
AIMC) auf wissenschaftlicher Ebene vorgestellt und
publiziert werden.


https://www.leviko-xr.de
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Projektbezogene Veroffentlichungen
Fortbildungsmaterialien

¢ Extended Reality im Musikunterricht — Eine Hand-
reichung fiir Lehrkrédfte. Kompetenzverbund
lernen:digital. DOI: https://doi.org/10.13140/
RG.2.2.36428.07042

e Fortbildungsdokumentation: Extended Reality (XR)
im Musikunterricht. Kompetenzverbund lernen:digi-
tal, in Veroffentlichung.

® Oehler, Michael; Philipp Ahner; Christian Geiger;

Leonard Bruns; Benedict Saurbier; Tray Minh Voong;
Tobias Rotsch; Sandro Dalfovo; Jochen Feitsch;
Charlotte Triebus & Julia Liickhof (2025). Learning
Designs for Music Lessons in Extended Reality (XR)
[Poster]. 32nd EAS Conference 10th ISME European
Regional Conference June 4-7, 2025 in Fvora (Portugal).
https://doi.org/10.13140/RG.2.2.17943.02721

* Oehler, Michael; Philipp Ahner; Christian Geiger;

Leonard Bruns; Tobias Rotsch; Sandro Dalfovo;
Tray Minh Voong; Benedict Saurbier; Anna-

Maria Holtmann & Jochen Feitsch (2024). Virtual
and Augmented Reality in the classroom: The Project
LEVIKO-XR [Poster]. 31st EAS Conference June 12-15,
2024 in Dublin (Ireland). https:/ /doi.org/10.13140/

Wissenschaftliche Artikel

e Ahner Philipp; Tobias Rotsch; Jochen Feitsch; Julia

Liickhof & Leonard Bruns (2026). Rhythmisch- RG.2.2.24662.46402
metrische Kompetenzen in VR-Lernumgebun-
gen — musikdidaktische Perspektiven aus dem Projekt  Literatur

LEVIKO-XR. In: Buchborn, Thade & Johannes Tref
(Hg.), Konturen einer postdigitalen Musikpidagogik. (zur
Veroffentlichung eingereicht).

* Bruns, Leonard & Tobias Rotsch (2026). XR-Producing
Im Musikunterricht: Didaktisches Design Im Projekt
LEVIKO-XR Am Beispiel <Kollaboratives Musik
Erfinden Zu Mood Clips in Der XR-Applikation
PatchWorld>. MedienPidagogik: Zeitschrift fiir Theorie und
Praxis der Medienbildung 68 (XR Fachdidaktik):171-95.
https://doi.org/10.21240/mpaed/68/2026.01.27.X.

® Bruns, Leonard; Benedict Saurbier, Tray Minh Voong,
Wiebke Blume, Tobias Rotsch & Michael Oehler (2025).
Comparing Singing Lessons in Mixed Reality, Video,
and In-Person. 6th IEEE International Symposium
on the Internet of Sounds. https://doi.org/10.1109/
15264627.2025.11284551

McKenney, Susan E. & Thomas C. Reeves (2018). Conducting Educatio-
nal Design Research. Milton Park, Abingdon, Oxon: Routledge.

Richter, Eric & Dirk Richter (2023). Fortbildungsmonitor. Ein Instrument
zur Erfassung der Prozessqualitit von Lehrkriftefortbildungen. Potsdam
2023. https:/ /doi.org/10.25656/01:27640

Forschungsposter

® Bruns, Leonard; Tobias Rotsch, Philipp Ahner,
Michael Oehler, Christian Geiger, Benedict Saurbier,
Tray Minh Voong, Sandro Dalfovo, Julia Liickhof,
Madeleine Bade & Jochen Feitsch (2025). Design-
Based Research zu Extended-Reality-Lehr-Lern-Designs:
Kollaboratives Musizieren, Mixed-Reality-Konzerte und
VR-Rhythmusspiele [Poster]. 41. Jahrestagung der
DGM ,,Psychologie des Musizierens” (2025). DOI:
https://doi.org/10.13140/RG.2.2.26336.55042

¢ Bruns, Leonard; Sandro Dalfovo, Jochen Feitsch,
Anna Holtmann, Tobias Rotsch, Benedict Saurbier,
Charlotte Triebus, Tray Minh Voong, Philipp
Ahner, Christian Geiger & Michael Oehler (2024).
Untersuchung der (sozialen) Prisenz in der kollaborativen
VR-Musikanwendung PatchWorld in Bezug auf
die Verwendung im schulischen Kontext [Poster].
Jahrestagung Arbeitskreis Musikpddagogische
Forschung 2024. https://doi.org/10.13140/
RG.2.2.10842.76486
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P16: Padagogische Hochschule Weingarten

Padagogische Hochschule
Weingarten
University of Education

Name des Verbundprojekts: DiiS

Name des Verbundprojekts

poetischer und sportlicher Bildung in der digitalen Welt)
Name des hochschuleigenen Teilprojekts
Musikproduktion und -transformation
Projektleitung am Hochschulstandort

Prof. Dr. Christoph Stange

Akademische Mitarbeitende

Finn Joris Brunken

Studentische Mitarbeitende

Tobias Fath

Projektwebsite

https://digi4all.de/musik-produktion-und-transformation

Projektverbundwebsite

https:/ /digitale-souveranitit.online /index/index.html

Inhaltliche Entwicklungsschwerpunkte

DiiS (Digital-dsthetische Souveranitat von Lehrkréften als Basis kultureller, kiinstlerischer, musikalischer,

digitale Musikproduktion; Bewegungssonifiktaion; postdigitale Musikpraxen; Lehrkraftefortbildung; Habitustransformation; Kérper

Beschreibung
des musikpadagogischen Teilprojekts

Das Projekt des Standortes Weingarten ist eines von drei
musikbezogenen Teilprojekten des Projektverbundes
Dii§S und folgte einem an Design-Based-Research ange-
lehnten iterativen Entwicklungsprozess. Neben der digi-
tal-dsthetischen Souverdnitit nach dem 6-Dimensionen-
Modell nach Frederking & Briiggemann lag der Fokus
auf der Offenlegung von Transformationspotenzialen
hin zu einem musikbezogenen postdigitalen Habitus
der Musiklehrkrifte durch die Beschaftigung mit post-
digitalen und postperformativen Musikpraktiken. Dabei
wurde ein besonderer Fokus auf die Exploration neuer
Technologien und den Umgang damit sowie auf neue
Praktiken bei bereits bekannten Technologien fiir die an
den Fortbildungen teilnehmenden Lehrkriften gelegt.
Das entwickelte Fortbildungskonzept umfasst zwei
thematische Blocke. Block 1 fokussierte Produktion
(Grundlagen und Strategien digitaler Musikproduk-
tion), Block 2 Transformation (Bewegungssonifikation
und audiovisuelle Transformation). Jeder Block wurde
als zweitdgige Prasenzveranstaltung konzipiert und in
sechs Module strukturiert, in denen praktisch-explo-
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rative Arbeitsphasen und semi-strukturierte kreative
Produktionsphasen mit systematischen Reflexions-
phasen verzahnt wurden.

Begleitend wurden unterstiitzende digitale Materia-
lien entwickelt, darunter ein Glossar mit ausgewéhlten
Begriffen digitaler Musikproduktion sowie interaktiven
Handreichungen zur Bedienung der beispielhaft ver-
wendeten musikbezogenen digital-hybriden Gerate.

Im begleitenden Forschungsprojekt wurden empirisch
fundierte Erkenntnisse zu Inhibitoren und Potenzialen
fur die Transformation zu einem musikbezogenen digi-
talen Habitus bei Musiklehrkridften gewonnen. Dabei
zeigten sich Inhibitoren, die auf zwei Ebenen angesie-
delt waren. Auf der ersten Ebene lassen sich subjektive
Faktoren ausmachen wie fehlende Kompetenzen oder
ein fehlendes Verstdndnis von den Moglichkeiten der
Technologien. Auf der zweiten Ebene sind strukturelle
Faktoren angesiedelt wie die Rhythmisierung des Unter-
richts, unzureichende Ausstattung, oder auch die Abhén-
gigkeit von sich schnell wandelnden Marktstrukturen.

Auch wenn die Forschungsergebnisse erst einmal
nur auf Tendenzen verweisen, markiert das Projekt ei-
nen wichtigen Schritt im Hinblick auf Fortbildungsmaf-
nahmen in der dritten Phase der Lehrkréftebildung.
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Projektbezogene Veroffentlichungen

Stange, Christoph & Finn Joris Brunken (2026, einge-
reicht). Zum Potenzial postdigitaler und postperfor-
mativer Produktion und Transformation von Musik.
In: Jorn Briiggemann & Volker Frederking (Hg.), Digi-
tale Souverinitit als Ziel sprachlicher, gesellschaftlicher,
wirtschaftlicher und dsthetischer Bildung. Fortbildungs-
konzepte fiir Lehrkrifte im Fokus der DiSo und DiiS-For-
schungsverbiinde. Band 1: Theoretische Grundlagen und
Ziele. Miinster: Waxmann.

Stange, Christoph & Finn Joris Brunken (2026,
eingereicht). Postdigitale Musikproduktion und -
transformation. Inhibitoren und Potenziale fiir die
Habitustransformation bei Musiklehrkréften. In:
Jorn Briiggemann & Volker Frederking (Hg.): Digi-
tale Souverinitit als Ziel sprachlicher, gesellschaftlicher,
wirtschaftlicher und dsthetischer Bildung. Fortbildungs-
konzepte fiir Lehrkrifte im Fokus der DiSo und DiiS-For-
schungsverbiinde. Band 2: Empirische Befunde. Miinster:
Waxmann.
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